


























































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































selectivas del oclusor sdnico, tal como “no puedes
escuchar a tu esposa”, o “no me pones atencién”.

OBNOSIS. Dn y Cn. Palabra acufiada en
Cienciologia, formada con la frase inglesa “observar
lo obvio”, para referirse a la observacion de lo
obvio, a la habilidad para ver lo obvio. Es la accién
de una persona al mirar a otra o0 a un objeto y ver
exactamente lo que estd ahi, no una deduccién de
lo que podria estar ahi a partir de lo que ve.

OCTAVA ESFERA. Gr Elron. De todos los planos
vibratorios, el nivel negativo mas denso (-2).
Cuando se habla de que Jesus "descendio a los
infiernos", en realidad lo hizo a la Octava Esfera
(desde ya que en espiritu y no en cuerpo fisico). A la
Octava Esfera van aquellos espiritus que han
demostrado en forma persistente una crueldad
extrema, y aqui experimentan "en carne propia" el
sufrimiento que han causado a otros. En este plano
el dolor se siente magnificado, pues cada entidad
que habita alli puede palpar el sufrimiento de todos
los otros espiritus y lo vive como propio. De esta
forma agobiante el espiritu aprende a compartir el
dolor, dédndose cuenta de que hay muchos que
sufren tanto o mas que él. Y al final deja de pensar
en su dolor para tratar de calmar el dolor ajeno. Con
esa actitud, automaticamente eleva su vibracién y
asciende de nivel.

Muchos espiritus, al desencarnar, el karma que
generaron es mayor que el que habian traido. Y en
muchos casos su caudal negativo es tanto que esos
espiritus descienden al plano llamado de la Soledad
(-1). En esta vibracidon negativa el aprendizaje es
tremendo, pues estan rodeados de la mas absoluta
soledad. Aparte, la luz, que invade a todos los
planos de vibracion positiva, no existe en ese nivel.
No importa la cantidad de espiritus que se alojen en
el plano -1: no se pueden comunicar entre ellos.
Cada entidad tiene el libre albedrio para desplazarse
en cualquier direccién, pero sin llegar a ningun
destino. El vacio en ese nivel es tan notorio que el
espacio del plano 1 (el fisico) agobiaria en densidad.
Asi como no hay luz, tampoco hay sonido. El silencio
se hace palpable. No hay encierro, pero una libertad
sin comunicacion visual, auditiva o telepatica resulta
insoportable. En ese nivel, como en los otros
niveles, la Gnica manera de subir de vibracion es a
través de un cambio de actitud e identificarse con
una verdadera vocacion de servicio, sin alimentar el
ego con rencores. En sintesis, cuando se aprende
que al semejante hay que servirlo y no vejarlo.

De mas esta decir que nadie envia a nadie a estos
niveles negativos: el espiritu desciende hasta ellos
por propia gravitacion.

OCULTACION. Dic. Acad. Accién y efecto de
ocultar: 1) esconder, tapar, disfrazar, encubrir a la
vista. || Callar advertidamente lo que se pudiera o
debiera decir, o disfrazar la verdad. " Dny Cn. Una
ocultacién es la consecuencia de una transgresion
contra un cédigo moral con el que la persona esta
comprometida y de la cual no habla ni comenta. ||
La falta de deseos del preclear (v.) de hablarle al
auditor o de decirle algo. || Una ocultacion es algo
que una persona cree que si es revelado pondra en
peligro su autopreservacion. || Cuando la persona
deberia estar alcanzando y se esta retirando, eso es
una ocultacién. " Una ocultacion es una ocultacion
si es una violacion de la moral al que un preclear se
ha sometido y conoce. || Una ocultacion es algo que
el preclear hizo y de lo que no habla. || Acto contra-
supervivencia no revelado; una inaccién después de
que el individuo ha realizado o ha contribuido a la

realizacién de algo que es una transgresion contra
algun codigo moral o ético, compuesto de acuerdos
a los que se ha suscripto con el fin de garantizar,
con otros, la supervivencia de un grupo con el que
estd coactuando o ha coactuado hacia la
supervivencia.

ver también Acto hostil. Ocultacion a punto de ser
descubierta. Ocultaciones de larga duracion.
Ocultacién involuntaria.

OCULTACION A PUNTO DE SER DESCUBIERTA. Dn
y Cn. Acto antisupervivencia no revelado que ha
sido restimulado pero no descubierto por alguien.
Es una ocultacién que otra persona casi descubrio,
dejando a la persona que la tiene en un estado de
incertidumbre acerca de si su accién oculta es
conocida o no.

OCULTACIONES DE LARGA DURACION. Dn y Cn.
La que provoca que el individuo lleve un tipo de vida
rezongona, criticona u hostil. El caso debe estar en
cualquier punto de la escala tonal entre 2.2.
bajando hasta 1.0.

OCULTACION INVOLUNTARIA. Dn y Cn. La que la
persona quiere revelar pero se ve obligado a no
hacerlo porque nadie lo escuchara.

OLVIDADOR. Dn y Cn. Cualquier orden engramica
que haga creer a la persona que no puede recordar.
Un mecanismo olvidador es "ponlo fuera de mi
mente", "si lo recordara me volveria loco"; "no
puedo recordar"; y de plano "no sé", asi como
también el amo de la familia de frases: "jolvidalo!".
Todos impiden el acceso a la informacién archivada
en los bancos.

ORDEN ENGRAMICA. v. Mandato engrdmico u
orden engrdmica.

OTORGAR "BEINGNESS". v. Beingness.

OVNIFOBIA. Aversion a los Ovnis o los
extraterrestres. Las personas que padecen este tipo
de fobia no quieren oir hablar del asunto ni sobre
nada que se relacione con esta temética. Detras de
la Ovnifobia esta la mente reactiva y uno o varios
engramas con el contenido verbal de tenerle miedo
a los Ovnis o a los extraterrestres.

PALABRA. Dic. Acad. Sonido o conjunto de
sonidos articulados que expresan una idea. ||
Representacion grafica de estos sonidos. || Facultad
de hablar. || Dn y Cn. Un cdédigo de sonidos que
simbolizan el universo fisico en accidn o en estatica
y no se refiere mas que a la condicién o falta de
condiciéon de ser o estar del universo fisico. Las
palabras son todas universo fisico porque estan
disefiadas para un sistema de universo fisico. || Una
palabra es un paquete completo de pensamiento. "
Las palabras son Unicamente simbolos que
representan acciones. || Las palabras son sonidos
en forma silabica empleadas con un timbre, tono y
volumen definidos, o reconocidos visualmente,
segin el caso. Las palabras son una forma
altamente especializada de audiopercéptico. La
calidad del sonido al pronunciar la palabra es casi
tan importante como la palabra en si. La palabra
escrita pertenece en parte a los visio-percépticos.

PALABRA MAL ENTENDIDA. Dn y Cn. Principio
basico del aprendizaje, es la palabra que no se ha
comprendido o se ha comprendido erréoneamente.
La palabra mal entendida determina la aptitud o la
falta de aptitud del estudiante, y es lo que los
psicélogos han estado tratando de descubrir
infructuosamente. El hecho de estudiar habiendo
pasado palabras mal entendidas produce, ademas
de generar en el estudiante la idea de abandonar la
carrera emprendida, una gama tan amplia de
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efectos mentales, que es en si el factor fundamental
relacionado con la estupidez y con muchas otras
condiciones indeseadas, incluso enfermedades
psicosomaticas.

PARADOJA DEL PERDON. v. Perddn.

"P.D.H.". Dn y Cn. Abreviatura de Pain-Drug-
Hypnosis (dolor, droga e hipnosis). Técnica de
modificacion de conducta que usan los servicios
militares y de inteligencia en la que se administra
dolor, droga o hipnosis, o cualquier combinacién de
ellas, para llevar a una persona a un estado en el
que se le pueden hacer sugestiones o dar 6rdenes
de manera subconsciente. La auditaciéon de
Dianética puede deshacer los efectos del PDH.

PATRON DE ENTRENAMIENTO. Dn y Cn.
Mecanismo de estimulo-respuesta dispuesto por la
mente analitica (v.) para encargarse de las
actividades rutinarias o de emergencia. Esta
contenido en la mente somdtica (v.) y puede ser
cambiado a voluntad por la mente analitica.

PENSAMIENTO. Dic. Acad. Potencia o facultad de
pensar. || Accién y efecto de pensar: imaginar,
considerar o discurrir. " Conjunto de ideas propias
de una persona o colectividad. | Dn y Cn. La
percepcién del presente y la comparacion de éste
con las percepciones y conclusiones del pasado con
el fin de dirigir la atencién al futuro inmediato o
distante. || La observacion directa es infinitamente
superior al pensamiento, el cual busca saber antes
de mirar. Podria decirse que el pensamiento es la
manifestacion de un bajo nivel de certeza de
observacion a partir de un numero de
observaciones pasadas. Podria decirse que el
proceso de pensar es, en si, la combinaciéon de
observaciones pasadas para derivar en una
observacién futura. " Un estético de capacidades
ilimitadas, el cual en si mismo no tiene longitud de
onda, ni espacio, ni tiempo, esta impuesto sobre el
universo fisico, el cual tiene espacio, tiempo,
energia y materia. La mision del pensamiento es la
supervivencia dentro del universo fisico y con el fin
de lograrlo estd efectuando una conquista del
universo fisico. || El pensamiento es el fenémeno de
combinar, imaginar o postular los facsimiles theta
para el célculo de los esfuerzos fisicos futuros. ||
Pensamiento no es movimiento dentro del espacio y
el tiempo, el pensamiento es un estdtico que
contiene una imagen de movimiento. || Se le
considera una especie de energia, la cual no es de
onda, utiliza la materia pero no tiene masa, se le
encuentdra en el espacio pero no tiene posicion.
Registra el tiempo pero no esta sujeto al tiempo. En
Cienciologia la letra griega theta se utiliza como un
simbolo para el pensamiento. || El agente causal en
un organismo es el pensamiento, el que causa todas
las cosas, tanto estructurales como funcionales, que
suceden dentro de un organismo. Un organismo sin
pensamiento ya esta muerto.

PENSAMIENTO ANALITICO. v.
analitica.

PENSAMIENTO CORRECTO. Dn y Cn. Dicese del
que promueve la supervivencia 6ptima del nimero
6ptimo de dindmicas. Lo correcto es supervivencia.
Cualquier accion que ayude a la supervivencia a lo
largo del maximo numero de dindmicas se
considera que es una accién  correcta.
Tedricamente, équé tan correcto podria uno estar?
jlnmortal!

PENSAMIENTO JUSTIFICADO. Dn y Cn. Intento de
la mente analitica (v.) de explicar las reacciones
reactivas del organismo en el curso ordinario de la
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vida. Es un esfuerzo de la mente consciente por
explicar la aberracion sin admitirla, ya que
normalmente no puede aceptar que le ha fallado al
organismo.

PENSAMIENTO ENGRAMICO. Dn y Cn. El que
exige accién inmediata sin ser examinado por la
mente analitica. || Pensamiento de identidad
irracional por el cual el analizador es inducido a
concebir identidades donde solamente pueden
existir vagas similitudes. El pensamiento engramico
puede ser expresado asi: A=A=A=A (v.).

ver también Aberracion.

PENSAMIENTO RACIONAL. Dn y Cn.
6ptimo de pensamiento. Lo usa el clear (v.).

PENSAMIENTO REACTIVO. Dn y Cn. El que opera
sobre la base de que todo lo que hay en un engrama
es igual a todo lo que hay en un engrama e igual a
todos los restimuladores en el medio ambiente y a
todas las cosas asociadas con esos restimuladores.

Ver también Computacion reactiva.

PERCEPCION. Dic. Acad. Accién y efecto de
percibir, es decir, recibir por uno de los sentidos las
imagenes, impresiones o sensaciones externas;
también, comprender o conocer una cosa. ||
Sensacion interior que resulta de una impresidn
material hecha en nuestros sentidos. ||
Conocimiento, idea. || Dn y Cn. Proceso de registrar
datos del universo fisico y almacenarlos como un
facsimil theta. || Canales a través de los cuales uno
puede estar en contacto con el universo fisico. ||
Cualquier medio de comunicacién bajo el nivel de
knowingness (conocimiento). Hay mas de cincuenta
percepciones usadas por el cuerpo fisico. Las mas
conocidas son: vista, oido, tacto, gusto y olfato.

PERCEPTICOS. Dn y Cn. Mensajes sensoriales. ||
Informacién especializada de los bancos de
recuerdos o reactivos, la cual representa y
reproduce los mensajes sensoriales de un momento
del pasado. También, los mensajes sensoriales de
tiempo presente.

PERDON. Dic. Acad. Accién de perdonar, es decir,
de remitir la deuda, ofensa, falta, delito u otra cosa
el perjudicado por ello. || Remisiéon de la pena
merecida, de la ofensa recibida o de alguna deuda u
obligacién pendiente. || Gr Elron. Acto de soberbia,
proveniente del Ego, por el cual el individuo que
considera haber sido ofendido, en un gesto
ostentosamente magnanimo, absuelve al supuesto
ofensor. El perdén implica ofensa, es decir que para
que alguien pueda perdonar, primero tiene que
haber sido ofendido, pero como nadie tiene el
poder para ofender a nadie a menos que uno le
haya dado ese poder, resulta que, paradéjicamente,
el perdén nunca deberia recaer sobre la persona
que supuestamente nos ofende sino, en todo caso,
sobre uno mismo, por haberle dado tan neciamente
cabida a la ofensa. Cada uno crea sus propios
estados de animo, o, expresado de otra manera,
"los hombres no se perturban por causa de las
cosas, sino por la interpretacion que de ellas hacen"
(Epicteto). El ofensor, por lo tanto, siempre es uno
mismo: te ofenden porque te ofendes. De ahi que
cuando alguien perdona una ofensa, lo Unico que
esta haciendo, en realidad, es desligarse de la
responsabilidad que le cabe por ser su propio
ofensor para trasladarla a otro.

Ver también Poder ficticio de las palabras.

PERSONA INFELIZ. Dn y Cn. Aquella cuyos niveles
de aceptacion estan siendo violados
continuamente.

Ver también Confrontar. Infelicidad.

El tipo

PERSONALIDAD SOCIAL. Dn y Cn. La que actua
espontaneamente sobre la base del mayor bien. No
lo persiguen enemigos imaginarios, pero si reconoce
enemigos reales cuando éstos existen. La
personalidad social quiere sobrevivir y quiere
también que otro sobrevivan. Basicamente, la
personalidad social quiere que otros sean felices y
les vaya bien.

PERSONALIDAD PSICOTICA. v.
aberrada.

PERSONALIDAD SUPRESIVA. Dn y Cn. Conjunto
definido de caracteristicas y actitudes mentales que
poseen algunas personas que las impulsa a suprimir
a otras de su entorno. La persona supresiva es
esencialmente antisocial y su propdsito manifiesto
es llevar al desastre a quien suprime.

ver también Persona supresiva.

PERSONA SUPRESIVA. Dn y Cn. La persona que es
destructivamente antisocial, alguien con ciertas
caracteristicas de conducta que suprime a quienes
lo rodean, y cuando los suprime se convierten en
PTS (Fuentes Potenciales de Problemas) (v.). || La
persona supresiva esta resolviendo un problema de
tiempo presente que en realidad no ha existido por
los dltimos trillones de afios en la mayoria de los
casos, y aun, sin embargo, estd tomando acciones
en tiempo presente que resuelven ese problema
inexistente. La persona estd completamente
atorada en tiempo presente. Esta es toda la
anatomia de la psicosis. || Una persona que sélo
premia las estadisticas bajas y nunca premia una
estadistica alta. Dafia o vilifica cualquier esfuerzo
por ayudar a cualquiera y particularmente acuchilla
con violencia cualquier cosa calculada para hacer a
los seres humanos mas poderosos o inteligentes. Un
supresivo, automatica e inmediatamente,
malinterpreta cualquier actividad de superacion
como algo maligno o malo. || Una persona que no
obtiene ganancias de caso debido a sus continuos
actos hostiles. || La persona esta en una furiosa
situacion de alarido de algin ayer y esta
“manejandola” cometiendo actos hostiles ahora. Es
una condicidn del ayer, pero el caso piensa que es
ahora. || Un supresivo es un caso que no confronta.
Al no estar en su propia valencia no tiene un punto
de vista desde el cual pueda borrar algo. Esto es
todo lo que es un supresivo. || Una persona que ha
tenido un contra-postulado con el preclear que
estds manejando.

PIE GRANDE. v. Yeti.

PILDORA DEL DIA DESPUES: Gr Elron.
Anticonceptivo no abortivo que, ingerido hasta 72
horas después del acto sexual, evita que el 6vulo
fecundado se adhiera a las paredes del Utero, quede
implantado y asi avance el embarazo.

El nombre comercial de esta pastilla es Imediat y
se utiliza como anticonceptivo de emergencia con el
fin de reducir la probabilidad de un embarazo
después de haber tenido relaciones sexuales. Fue
aprobada en la Argentina en julio de 1996, y se usa
en unos 20 paises desarrollados, y en muchos se
incluyen en planes publicos de servicios de salud
reproductiva.

Segun la opinidén autorizada del profesor Juan
José Parrilla, catedratico de Ginecologia vy
Obstetricia de la Universidad de Murcia, “La nueva
pildora  proporciona mejores resultados 'y
tolerabilidad que otros métodos, pero su uso es
controvertido por las implicaciones sociales,
médicas y éticas debidas al desconocimiento de su
mecanismo de accidn”. Segln este experto, “la
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pildora actta en tres niveles: 1) inhibe la ovulacion
si aun no se ha producido; 2) evita que el évulo
liberado sea fecundado; y 3) en caso de que haya
sido fecundado, evita su anidacién en el
endometrio. La indicacion de la pildora
anticonceptiva de emergencia es, por tanto, la
prevencion de embarazo, no su interrupcion”.

Como subraya lIfiaki Lete, jefe del servicio de
ginecologia del Hospital “Santiago Apostol”, de
Vitoria, “si la mujer ya estuviera embarazada
cuando la toma, el embarazo seguiria su curso”.

Para Juan José Parrilla, la nueva pildora no sélo
produce un importante ahorro sanitario, sino que es
“una herramienta muy eficaz a la hora de paliar el
25% de la mortalidad materna relacionada con el
aborto y el efecto devastador del embarazo entre la
poblacién adolescente”.

A este respecto los expertos de Daphne insisten
en la necesidad de educar a la poblacién en un uso
responsable de la pildora, que “nunca deberd
sustituir a un método anticonceptivo tradicional”.

Lo transcripto son opiniones cientificas valederas,
pues coinciden con las explicaciones dadas por los
Maestros de Luz al Grupo Elron (a través de la via
telepatica), en el sentido de que esta pildora no es
abortiva.

No obstante, con fecha 6 de marzo de 2002, la
Corte Suprema de la Argentina fallé prohibiendo la
fabricacion y venta en el pais de la pildora
considerandola abortiva. Para la mayoria de los
ministros del Alto Tribunal (Julio Nazareno, Eduardo
Moliné O’ Connor, Adolfo Vazquez, Guillermo Lépez
y Antonio Boggiano), la vida comienza en el
momento en que un évulo y un espematozoide se
unen y forman un embrién y no —como afirma gran
parte de los médicos— cuando el embrién ya se
implanté en el Gtero. Los otros cuatro integrantes
de la Corte (Augusto Belluscio, Gustavo Bossert,
Enrique Petracchi y Carlos Fayt) votaron en
disidencia. Y no lo hicieron porque se opusieran a la
prohibicién, sino porque estimaron que no era el
momento oportuno para dictar el fallo.

La asercion de la Corte, en el sentido de que
“todo método que impida el anidamiento deberia
ser considerado como abortivo” no hace mas que
acentuar la ignorancia de sus miembros al hacerse
eco de lo que preconizan muchas iglesias, entre
ellas la Catdlica, responsable de la difusién de
infinidad de errores que ahora estan tan arraigados
en la mentalidad de la gente que va a insumir
muchos siglos enmendar, quizas milenios, y no sin
arduo trabajo.

En rigor, ninguna de las opiniones en boga tiene
razén porque parten de la falsa premisa de
considerar que la vida comienza en el plano fisico
con un acto del plano fisico. La vida es preexistente
a cualquier acto humano, de modo que ni la
concepcion ni la anidacién tienen nada que ver con
la vida porque no la crean sino, en todo caso,
forman el receptaculo apto para recibirla. La
muerte, obviamente, no es mas que el retiro del
espiritu de la forma una vez cumplido el ciclo
marcado por su cddigo genético individual.

La realidad es que el espiritu, y solamente en un
10 %, ingresa al feto varios dias después del
momento de la concepcidn, y generalmente a los 20
dias ya se encuentra incorporado, aunque hay
excepciones, ya que a veces el ingreso se produce a
los 50 6 60 dias, porque el receptaculo aun no se
encontraba apto.



Una pildora puede ser considerada abortiva,
entonces, cuando provoca la expulsion forzada del
espiritu encarnado del feto (estamos hablando
siempre del 10 %, porque el 90 % no encarna y
queda en su plano de origen). El aborto, por lo
tanto, nunca puede matar la vida, sélo impulsarla
fuera de la encarnacidn, circunstancia que también,
salvo casos excepcionales, es grave porque le quita
a un espiritu la oportunidad de evolucionar.

Todas las opiniones estan basadas también en el
desconocimiento de lo que significa la encarnacién
para un espiritu. El espiritu encarna para aprender
las lecciones pendientes y evolucionar. El paso del
espiritu por el plano fisico es un paso obligado de la
evolucién, de modo que aqui aparece otro aspecto
del problema: no importa que una pildora no sea
abortiva en razén de que en “ese momento” el
espiritu aun no se ha incorporado a la materia,
porque de cualquier forma se estd coartando el
derecho de ese espiritu a encarnar y evolucionar.

En sintesis, la “pildora del dia después”, por un
lado, es positiva porque, ademas de no ser abortiva
porque cuando produce su efecto “no hay nadie
alli”, en determinadas ocasiones puede ser muy Uutil,
pero por el otro es negativa porque coarta la
oportunidad a un espiritu para evolucionar (aunque
nunca es seguro si lo hara, porque la encarnacion es
una prueba muy dura y la mayoria fracasan).

éComo se resuelve, entonces, una cuestion
aparentemente tan espinosa? Muy sencillo:
incluyendo en el problema el recurso del libre
albedrio, pues tanto derecho tiene el espiritu de
encarnar para evolucionar como la mujer de no
concebir (y hay infinidad de razones validas para
ello).

Esto significa, lisa y llanamente, que la pildora del
dia después debe ser liberada de toda restriccion,
permitiendo asi a la mujer que la use de acuerdo a
su libre albedrio, pero siempre sabiendo que pone
en la balanza, por un lado, sus propios intereses,
muy loables, por cierto, y, por el otro, el hecho de
que al usarla esta coartando la oportunidad a un
espiritu de encarnar y evolucionar.

Prohibirle a un ser humano, especialmente a la
mujer y en este caso particular, utilizar su libre
albedrio, como lo hizo la Corte, es el peor de los
crimenes, porque viola el derecho dado por el
Absoluto a todos los seres de decidir. Y la magnitud
de este crimen se hace mas patente cuando se trata
de una violacién.

Queda obviamente sobreentendido que, antes de
decidir su uso, también debe ponerse en el tapete
los eventuales efectos secundarios que pueda
producir la ingestién de la pildora, ya que, como
cualquier droga, siempre conlleva un grado
potencial de dafio. No se debe, por lo tanto, recurrir
a esta pildora como método habitual de
anticoncepcion, sino como una ayuda en una
emergencia para evitar un embarazo no deseado.

PIRAMIDES DE EGIPTO. Gr Elron. Maquinas de
teletransportacion construidas miles de afios antes
de la civilizacion egipcia por extraterrestres de
Orién 3. Estas maquinas permitian el traslado de sus
naves espaciales a través de los llamados worms
(agujeros de gusano), sea a su planeta de origen o a
otros lugares.

En su construccion fueron utilizados enormes
bloques de piedra, colocados en su sitio por
aparatos antigravitatorios.

Los egipcios, por obvios intereses creados,
atribuyen su construccién a los faraones y a la

utilizacién de miles de esclavos, algo imposible
porque en Egipto nunca hubo tanta cantidad de
esclavos ni menos con qué alimentarlos. Esto lo
corrobora el hecho de que no se encontré ningln
indicio de que algo asi pudiera suceder.

Otro dato importante que aclara que las
piramides no fueron construidas por los egipcios lo
brindan los jeroglificos, donde no se hace ninguna
referencia a su construccién, lo que indica
palmariamente que ya existian, y por el otro que
ignoraban cémo fueron construidas.

Los cientificos, por otra parte, ya han probado a
través del carbono 14 y por el examen de las estrias
en los enormes bloques provocados por las
precipitaciones pluviales, que las piramides se
remontan a mas de 6000 afios antes de Cristo,
precisamente cuando la civilizacién egipcia no
existia.

En cuanto a la Esfinge, no es mas que un
monumento como cualquiera de los que
construimos  nosotros en la Tierra para
representarnos en algun aspecto. Cada civilizacién,
terrestre o extraterrestre, por otra parte, tiene su
ego (v.) y sus monumentos muchas veces no son
mas que su reflejo.

PLEGARIA. ver Mapa de la fortuna.

PODER TOTAL. Dn y Cn. El que tiene un individuo
cuando puede, a su total arbitrio, confrontar (v.) o
no confrontar una cosa.

PODER FICTICIO DE LAS PALABRAS. Gr Elron.
Autoridad inventada que le damos a determinadas
palabras para alterar nuestro &nimo. Es una
autoridad inventada porque las palabras no tienen
mas potestad sobre nosotros que la que nosotros
mismos decidimos otorgarle. Para probar que no la
tienen basta gritarle a un pequefiisimo granito de
arena "imuévete!" y veremos que no se desplazara
ni siquiera una millonésima del pelo de un cabello.
Ninguna palabra tiene poder para ofender a nadie,
a menos que uno mismo le haya dado ese poder. Y si
le hemos dado poder a determinadas palabras para
que quien las pronuncie nos ofenda, la Unica
alternativa que nos queda es retirarles el poder que
nosotros mismos les hemos dado. ¢Puede haber
algo mas paraddjico que darle poder a
determinadas palabras para ofendernos y luego
echarle la culpa a quien las pronuncia?

Ver también Perddn.

POSESION DIABOLICA. v. Exorcismo.

POSTULADO. Dic. Acad. Proposicion cuya verdad
se admite sin pruebas y que es necesaria para servir
de base en ulteriores razonamientos. || Dn y Cn.
Conclusion a la que se arriba, decisidon que se toma
o resolucién que se lleva a cabo para solucionar un
problema, establecer una pauta para el futuro o
anular una pauta del pasado. Si en algun momento
una persona afirma, por ejemplo, que nunca
conducird otro vehiculo que no sea de la marca
Ford, mds tarde puede verse en dificultades si trata
de conducir otro de la marca Fiat. Para que esas
dificultades desaparezcan, que son debidas a esa
promesa, debe cambiar el postulado que hizo sobre
Ford. De la misma manera, si un jugador de futbol
sostiene que nunca vestira la camiseta de otro club
que no sea el de Boca, puede jugar mal si con
posterioridad cambia de club. Para mejorar,
primero debe deshacer ese postulado sobre Boca.

PRACTICA. Dic. Acad. Ejercicio de cualquier arte o
facultad, conforme a sus reglas. | Destreza
adquirida con este ejercicio. | Uso continuado,
costumbre o estilo de una cosa. || Modo o método
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que particularmente observa uno en sus
operaciones. || Ejercicio que bajo la direccidon de un
maestro y por cierto tiempo tienen que hacer
algunos para habilitarse 'y poder ejercer
publicamente su profesidn (Usase mas en plural). ||
Aplicacién de una idea o doctrina; contraste
experimental de una teoria. || Dn y Cn. Ejercicios
que permiten al estudiante asociar y coordinar la
teoria con los items reales y objetos a los cuales se
aplica la teoria. Prdctica, en definitiva, es la
aplicacion de lo que uno sabe o lo que le estan
ensefiando a entender, manejar y controlar.

PREDICADOR DE MUERTE. Dn y Cn. El que va a
salvar algo de la destruccién causando grandes
estragos. Esta persona no escucharda un plan
creativo y constructivo a menos que pueda ver las
maneras y medios de usarlo para destruir. Los
traficantes de guerra y dictadores estdn
marcadamente en esta banda.

PREDICCION. Dic. Acad. Accién y efecto de
predecir, es decir, anunciar por revelacién, ciencia o
conjetura, algo que ha de suceder. || Palabras que
manifiestan aquello que se predice. " Dn y Cn.
Cuando hablamos de prediccion queremos decir que
la persona deberia estar en comunicacién con su
medio ambiente no sélo como existe sino también
como existira. || El proceso de saber el futuro. Vivir
solamente para hoy es el proceso de no saber el
futuro.

PREDISPOSICION. Dic. Acad. Accién y efecto de
predisponer, es decir, preparar, disponer
anticipadamente algunas cosas o el danimo de las
personas para un fin determinado. || Dn y Cn Antes
del hecho, el individuo estd dispuesto a enfermarse.
|| Los factores que preparan al cuerpo para la
enfermedad.

PRENDA. Dic. Acad. Cosa mueble que se sujeta
especialmente a la seguridad o cumplimiento de
una obligacién. || Cualquiera de las alhajas, muebles
o enseres de una casa, particularmente cuando se
dan a vender. || Cualquiera de las partes que
componen el vestido y calzado del hombre o de la
mujer. || Dn y Cn. El término prenda se define para
abarcar los objetos o habitos que un individuo o
sociedad conserva sin saber que son la extensién de
un aliado (v.). || La prenda es una clase muy
especial de restimulador. La prenda es cualquier
objeto, practica o manierismo que uno o mas
aliados utilizaron. Por medio del pensamiento de
identidad, el aliado es supervivencia. Cualquier cosa
que hacia o utilizaba el aliado es por lo tanto
supervivencia.

ver también Pensamiento engrdmico.

PREOCUPADO. Dic. Acad. Intranquilizado,
atemorizado, angustiado o inquieto por algo que ha
ocurrido o va a ocurrir. || Dn y Cn. Significa que el
individuo es incapaz de desbalancear el equilibrio
entre siy no.

Ver también Preocupacion.

PREOCUPACION. Dn y Cn. Ordenes engramicas
contradictorias que no pueden ser computadas:
“ifue si?”, “ifue no?”, “ifue si?”, “éifue no?”, o “no
puedo creerlo”, “debes creerlo”.

Ver también Preocupado.

PRIMER FENOMENO. Dn y Cn. Laguna de la
memoria que se produce después que un
estudiante pasa por alto una palabra malentendida
(v.). La seccion justo después de esa palabra es una
laguna de memoria. Siempre se puede rastrear la
palabra malentendida justo antes de la laguna, v,
cuando se hace que el preclear (v.) la entienda, se



encuentra milagrosamente que el drea que antes
estaba en blanco en el texto, ya no esta en blanco.
Lo anterior es magia pura. || Segmento o seccién
justo después de que un estudiante pasa por alto
una palabra malentendida.

ver también Segundo fendmeno.

PROBLEMA. Dic. Acad. Cuestidon que se trata de
aclarar. | Proposiciéon o dificultad de solucion
dudosa. | Conjunto de hechos o circunstancias que
dificultan la consecucién de algtin fin. || Disgusto,
preocupacion (Usase mas en plural): mi hijo sélo da
problemas. || Mat. Proposicidn dirigida a averiguar
el modo de obtener un resultado cuando ciertos
datos son conocidos. || Dn y Cn. Postulado contra
postulado, terminal contra terminal, fuerza contra
fuerza. Un problema es una cosa contra otra cosa.
Tienes dos fuerzas o dos ideas de magnitud
comparable, las cuales estdn entrelazadas y la cosa
se para ahi mismo. Ahora, con estas dos cosas, una
atorada contra la otra, tienes una especie de
condicién sin tiempo, que flota en el tiempo. || Un
problema es un postulado contra postulado cuya
consecuencia es indecision. Esta es la primera
manifestacion de los problemas, y la primera
consecuencia de un problema es indecisién. || Una
intencion contra intencién que preocupa al preclear
(v.). || Un problema es el conflicto que surge de dos
intenciones opuestas. Un problema de tiempo
presente (v.) es uno que existe en tiempo presente,
en un universo real. || Algo que estd persistiendo,
cuya desaparicién no puede ser lograda facilmente.
|| Cualquier cosa que tiene lados de igual fuerza,
oponiéndose, especialmente postulado-
contrapostulado; intencién-contraintencién; idea-
contraidea.

PROCESAMIENTO. Dn y Cn. Otra denominacién
para auditacion (v.). || El procesamiento no es
obtener datos de un preclear (v.); no es ensamblar
su vida para él como un juego completo y
consecutivo. Es incrementar su autodeterminismo y
su derecho a la razon. || Un procedimiento por el
cual un individuo recobra su autodeterminismo.
Ningin  procedimiento que no cause un
autodeterminismo creciente es procesamiento.

PROCESO AGOTADO. Dn y Cn. El que ya no
produce mas cambio. Un proceso se continla
mientras produzca cambio y no mds, en cuyo
momento el proceso esta agotado.

PROPICIACION. Dic. Acad. Accién agradable a
Dios, con que se le mueve a piedad y misericordia.
|| Sacrificio que se ofrecia en la ley antigua para
aplacar la justicia divina y tener a Dios propicio. "
Intento de ablandar, aplacar la ira de uno,
haciéndole favorable, benigno y propicio. || Intento
de atraer o ganar el favor o benevolencia de alguno.
|| intento de favorecer la ejecucién de algo. || Dn y
Cn. Esfuerzo apético que hace una persona, a través
de regalos u otros hechos, con el propdsito de
contrarrestar un peligro imaginario o alejar lo que
considera una fuente potencial de dolor. La
esperanza de la propiciacion es nulificar el posible
enojo de una persona, a lo mejor muerta hace
mucho tiempo pero viviendo ahora nuevamente en
un compafero.

PROTAGONISMO. Gr Elron. Desmedido afan de
mostrarse como la persona mds importante,
calificada y necesaria en cualquier circunstancia o
actividad, independientemente de que se posean o
no méritos que justifiquen esta actitud y haciendo
caso omiso de cualquier opinién ajena. El
protagonismo es el lastre mas pesado del hombre y

el enemigo mas acérrimo de la evoluciéon del
espiritu.

Ver también Ego. Mente egoica. Mente reactiva
impulsiva.

PRUEBA DEL PELLISCO. Dn y Cn. Demostracion
practica del funcionamiento del E-Metro (v.). Se le
explica al preclear (v.) que, para mostrarle cémo
este aparato registra la masa mental, se le dara un
pellizco. Luego de darselo se le pide que tome las
latas y que piense en el pellizco. El propio preclear
podra observar en el cuadrante cémo la aguja
registra la masa mental.

PSICOANALISIS. Dn y Cn. Sistema de terapia
mental desarrollado por Sigmund Freud en Austria
en 1894 y que depende de las siguientes practicas
para lograr sus efectos: se hace discurrir (asociar
libremente) al paciente sobre su infancia por afios y
recordarla mientras el profesional efectia una
transferencia de la personalidad del paciente a la
suya propia y busca incidentes sexuales ocultos, que
Freud creia ser la Unica causa de la aberracién. El
profesional da una interpretacidn sexual a todo el
relato y lo evalla para el paciente en términos
sexuales. La totalidad de los casos de Psicoandlisis
nunca ha sido evaluada y se han hecho pocas o
ningunas pruebas para establecer la validez del
sistema.

Con mayor precision, la terapia psicoanalitica
podria denominarse “estudio de los candados”. Un
candado es una situacion de angustia mental y su
fuerza depende del engrama al cual estd adherido.
Un engrama es similar a una orden hipnética de alto
poder y por definicién incluye dolor fisico (por
ejemplo, la caida de una escalera que incluye un
golpe en la cabeza seria un engrama clasico).

Una de las bendiciones de la naturaleza es
precisamente que el candado necesita una atencion
minima. Este tipo de incidente, con carga o sin carga
[5], estd en el recuerdo consciente (el engrama, en
cambio, no lo estd, ya que en el momento de
recibirse por el organismo la mente analitica se
desconecta) y parece ser ©© el motivo de que el
aberrado esté aberrado.

Un candado es un momento de malestar mental
que no contiene gran dolor fisico ni pérdida grave.
Una quemadura, una desgracia familiar, estas cosas
son candados. Cualquier persona tiene miles de
ellos.

La eliminacién de los candados es una pérdida de
tiempo. El Psicoandlisis, precisamente, sélo se
ocupa de ellos y de ahi su fracaso rotundo. Como el
Psicoandlisis no tiene en cuenta los engramas (que
son los que le dan fuerza al candado) trabajar
solamente sobre este tipo de incidente torna a esta
terapia en interminable y por lo tanto en obsoleta.

Quizas el Psicoandlisis produzca alivio en algunos
pacientes, pero los resultados no van mds alla de lo
que pueda producir la charla con un buen amigo
que tenga el saludable habito de escucharnos con
interés y aprecio y la costumbre de felicitarnos con
una palmadita en la espalda.

El Psicoandlisis, por otra parte, puede ser
sumamente aberrativo. El paciente asiste por lo
general a la sesibn muy abrumado por sus
problemas, es decir, en un estado en que su poder
analitico se encuentra disminuido vy, por lo tanto, su
mente reactiva estd abierta al registro de engramas.
Estos, similarmente a 6rdenes hipnéticas de alto
poder, al restimularse mas tarde, provocaran
trastornos psicosomaticos impredecibles que uno
dificilmente achacaria a la terapia.
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El Psicoandlisis no es una ciencia y como teoria
fracasé totalmente. El Psicoanalisis no adelanté en
absoluto desde sus inicios. Las ciencias son algo vivo
y cuando estdn basadas en verdades avanzan y
evolucionan. El Psicoandlisis no hizo ni lo uno ni lo
otro. Hay poca diferencia, si hay alguna, entre los
escritos de Freud de 1984 y las declaraciones de los
analistas de hoy. En todo caso, la diferencia es
negativa: los escritos de Freud a fines del siglo XIX
eran mas claros y precisos que aquellos publicados
hoy.

Las cosas que tienen éxito se expanden, se
difunden e invaden, precisamente lo contrario del
Psicoanilisis, que hoy es una causa
irremisiblemente perdida. La completa estructura
del Psicoanalisis moderno es la misma que la de
hace un siglo.

Cualquier duda que pudiera tenerse sobre la
validez del Psicoandlisis queda aclarada con solo
tener en cuenta que ningln analista le hace al
paciente un test al momento de entrar en la terapia
ni durante su transcurso. Si lo hiciera quedaria al
descubierto que no funciona e incluso que en la
mayoria de los casos lleva al agravamiento del caso.

PSICOAUDITACION. Gr Elron. Técnica
desarrollada por Jorge Olguin para auditar
directamente al Thetdn (v.) a través de un médium y
liberarlo rapidamente de sus engramas (v.) hasta
llevarlo al estado de clear (v.). Este sistema estd
basado en la técnica de auditacion (v.) desarrollada
por L. Ronald Hubbard y plasmada en Dianética y
Cienciologia. Tiene a su favor que al auditar
directamente el Thetan (es decir, al 90 % no
encarnado) se evitan los bloqueos mentales que
siempre existen cuando se audita al 10 % encarnado
y el tratamiento resulta mas veloz y eficaz.

Por otra parte, como el Thetan recuerda
perfectamente sus encarnaciones anteriores, le
resulta facil examinarlas y liberarlas de carga (v.).

Tiene en su contra que por ahora es un sistema
de aplicacion excepcional en razén de la escasez de
médium y auditores entrenados. En otros planetas,
sin embargo, esta técnica estd muy avanzada y se
utiliza masivamente, lo mismo que Psicointegracion
(v.).

Ver también Caso Pianola.

PSICOINTEGRACION. Gr Elron. Técnica
desarrollada por Jorge R. Olguin para integrar la
mente y transformar al hombre en amo de si
mismo.

ver también Johakan Ur-el. Mente egoica. Mente
integrada. Yo integro o Yo trascendental.

PSICOSOMATICO. Dic. Acad. En Psicologia, dicese
de lo que afecta a la psique (mente) asi como de lo
que implica o da lugar a una accién de la psique
sobre el cuerpo o al contrario. || Dny Cn. Término
que denota que la mente enferma al cuerpo;
también, las enfermedades que han sido creadas
fisicamente dentro del cuerpo por trastornos de la
mente. Psico se refiere a la mente y somdtico al
cuerpo. || Dolor crénico que llega a ser una
enfermedad fisica con la cual el preclear (v.) ha sido
afligido por mucho tiempo. Se conecta y no se
desconecta.

Ver también Enfermedad psicosomdtica.

PSICOLOGIA. Dic. Acad. Parte de la filosofia, que
trata del alma, sus facultades y operaciones. || Por
ext., todo lo que atafie al espiritu. || Psicol. Ciencia
de la vida mental. | Manera de sentir de una
persona o de un pueblo. || Hablando de pueblos o
naciones, la sintesis de sus caracteres espirituales y



morales. || Por ext., todo lo que se refiere a la
conducta de los animales. || Dn y Cn. Estudio del
cerebro humano y los mecanismos de estimulo-
respuesta. Su propdsito clave es: “El hombre para
ser feliz debe ajustarse a su medio ambiente”. En
otras palabras, el hombre para ser feliz debe ser
efecto total. No es posible pensar en mayor
disparate. Cienciologia, por el contrario, tiene el
propdsito de que el hombre sea causa y no efecto.
|| Aquel cuerpo de practicas dedicadas a la creacién
de un efecto en formas vivas. No es una ciencia ya
que no es un cuerpo organizado de conocimiento.
En su uso real es una dramatizacion del axioma 10
de Cienciologia (“el propdsito mds elevado en este

universo es la creacion de un efecto”),
completamente reactivo.
PSICOTERAPIA. Dic. Acad. En Psicologia,

tratamiento de las enfermedades, especialmente de
las nerviosas, por medio de la sugestion o
persuasion o por otros procedimientos psiquicos. ||
Dn y Cn. Esfuerzo desatinado para quitar la neurosis
y psicosis del hombre dirigiéndose directamente al
individuo y al grupo. || Serie de procesos
disparatados por los cuales se dirige la atencidn al
pasado para remediar el presente o mediante la
cual la materia fisica, tal como el cerebro humano,
es rearreglada (como en la lobotomia prefrontal)
para de esa manera inhibir la conducta odiosa de
tiempo presente.

PSICOTICO. Dn y Cn. Persona cuya theta (v.) se ha
convertido completamente en entheta (v.), ya sea
que esté totalmente aprisionado en un engrama o
cadena de engramas y no haga nada mas que
dramatizarlos, o que esté bajo la orden de un
circuito de control y haga alguna computacion,
aunque limitada e irracional.

Ver también Computacion aberrada.

PSICOTICO CiCLICO. v. Ciclo psicético.

"P.T.S." (Potential Trouble Source). Dn y Cn.
Fuente potencial de Problemas. Alguien que esta
conectado con una persona supresiva que lo esta
invalidando, sea a sus ganancias, a sus metas y
logros y a su vida. Es una fuente de problemas
porque se va a alterar y causar problemas. La
consecuencia es enfermedad y "roller coaster" (v.).

PUNTO FUENTE. v. Fuente.

RACIONALIDAD. Dic. Acad. Facultad para
discurrir, es decir, para reflexionar, pensar, hablar
acerca de una cosa, aplicar la inteligencia. || Dny
Cn. Habilidad para reconocer y enfrentarse a la
magnitud del esfuerzo (contra-esfuerzo) que se
aplica al individuo. || La exactitud computacional
del individuo modificada por la aberracién, la
educacion y el punto de vista.

RACIONALIZACION. Dic. Acad. Accién y efecto de
racionalizar, es decir, reducir a normas o conceptos
racionales. || Dn y Cn. Justificacion (v.). Es

completamente un intento de desviar la
responsabilidad.

ver también Pensamiento justificado.
“RANDOMITY”. Dn y Cn. La cantidad de

movimiento predecible e impredecible que,
proporcionalmente, un individuo tiene. A él le gusta
50/50. || El grado de randomity se mide por el
movimiento al azar de vectores de esfuerzo, dentro
del organismo, entre organismos, entre las razas,
entre las especies de organismos o entre
organismos y el universo fisico. | Un factor
componente y parte necesaria del movimiento, si el
movimiento ha de continuar. Los tres grados de
randomity consisten en randomity deficiente,

randomity dptimo y randomity excesivo. Randomity
deficiente: Cualquier cosa que tiene en si muy poco
movimiento para la tolerancia de una persona.
Randomity dptimo: Desde el punto de vista del

individuo, algo que tiene en si la cantidad
conveniente de movimiento, predecible e
impredecible, para su tolerancia. Randomity

excesiva: Desde el punto de vista del individuo, algo
que tiene en si demasiado movimiento, predecible e
impredecible, para su tolerancia. | La mala
alineacién de las fuerzas de un organismo a través
de esfuerzos internos y externos de otras formas de
vida o del universo material, son impuestos al
organismo fisico por el contra-esfuerzos en el medio
ambiente. ||

Ver también Inconsciencia.

RAZON. Dn y Cn. Puede definirse como el manejo
ordenado de mest (v.) por theta (v.). Esto postula
que toda la razén depende de una armonia de la
conquista de mest. Podria decirse que theta es
razén completa, y que mest es fuerza completa. ||
Esfuerzo mds intencidn es razdn. La razon tiene que
incluir el pensamiento mas el esfuerzo.
Pensamiento més esfuerzo es razon. || La habilidad
de extrapolar datos nuevos de datos existentes. La
razoén va de la mano con el autodeterminismo (v.).
La rehabilitacién del autodeterminismo de una
persona es la rehabilitacion de su habilidad para
razonar.

REACTIVO. Dic. Acad. Dicese de lo que produce
reaccion. " Dn y Cn. Irracional, que reacciona o
responde instantdneamente sin pensar. Se opone a
analitico, que actua después de evaluar la situacion.

REALIDAD. Dn y (Cn. El acuerdo sobre
percepciones y datos en el universo fisico. || Los
objetos sdlidos, las cosas reales de la vida. || Gr
Elron. Existencia real y efectiva de una cosa. Los
cientificos siempre se han preguntado si el universo
fisico existe independientemente de que alguien lo
perciba. é¢Un drbol que cae en un bosque tiene
existencia real solamente cuando alguien lo
percibe? ¢la vista y el oido contribuyen a la
existencia del arbol que cae o este hecho es
independiente de la percepcién?

La respuesta correcta es que aunque nadie vea el
arbol caer o escuche el ruido de la caida, estos
hechos existen como hechos auténomos, porque el
universo fisico con sus leyes es una creacién directa
del Absoluto y preexistente a la creacién de los
espiritus por los elohims o "dioses menores".

Esto significa, expresado de otra manera, que si
todos los elohims del universo se pusieran de
acuerdo e hicieran desaparecer a todos los
espiritus, encarnados y no encarnados, el universo
fisico (plano 1), con sus galaxias, soles y planetas y
todo lo que contienen seguiria existiendo como tal:
el universo existe independientemente del espiritu.

El arbol que cae hace ruido porque, de acuerdo a
una ley fisica, un golpe de una materia contra otra
materia debe producir un sonido y esta ley rige
independientemente de que un oido fisico lo
escuche.

Precisando el concepto: si alguien va al desierto y
ve una enorme piedra, ésta no esta siendo originada
por la percepcién, ya que aquélla sigue existiendo
per se cuando la persona regresa a la ciudad y no
haya nadie para percibirla. Y lo mismo sucede con
los objetos fabricados por el hombre: una silla que
alguien ve al entrar en una habitacién sigue
existiendo tal cual cuando sale de ella.
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La realidad del wuniverso fisico no debe
confundirse con lo que en Fisica se llama "ilusion
dptica". No hace mucho un cientifico, aprovechando
ciertas facultades del ojo, logré un dibujo muy
complejo que a primera vista se percibe plano y sin
sentido, pero que al observarse durante algunos
segundos produce a la vista un escenario
tridimensional que parece muy real. En este caso, es
obvio que para la produccién de este efecto se
necesita del concurso de alguien que vea el dibujo.

El universo fisico, por el contrario, existe aun sin
que nadie lo perciba porque, precisamente, no se
trata de una ilusién dptica.

ver también Afinidad impuesta. Comunicacion
impuesta. Ruptura de realidad.

REALIDAD IMPUESTA. Dn y Cn. Exigencia de que
el individuo experimente o admita realidad (v.)
cuando no la siente. Cada vez que a una persona se
le hace estar de acuerdo por la fuerza, amenaza o
privacion con la realidad de otro y no siente él
mismo esa realidad, existe una condicién aberrante.

REBOTADOR. Dn y Cn. Engrama cuyo contenido

es el tipo de frase "no me puedo quedar aqui
"vete", "no quiero verte en este lugar" y otras frases
que no permiten al preclear (v.) permanecer en el
engrama (v.), sino que lo regresan a tiempo
presente (v.). El preclear puede estar en un engrama
y, sin embargo, ser rebotado hasta tiempo
presente. Esto crea una situacion en la que el
preclear parece estar en tiempo presente, pero en
realidad estd bajo considerable tensidn, afianzado
en un engrama.

RECESION. Dn y Cn. Situacién que se produce
durante la auditacién cuando el preclear entra en
un engrama ligero y no se levanta, pasa por él y
luego se desvanece. Esto es recesion. Después de
tres dias tienes un caso atorado. Este engrama que
el auditor ha abatido vuelve con toda su fuerza en
tres dias. || Durante una recesion, el somatico del
engrama, primero se reduce ligeramente y luego
continlia constante, es decir, se mantiene firme. En
la reduccién, en cambio, el somatico se reduce o
disminuye paulatinamente a cada repaso. Si tiene
lugar una recesion, simplemente significa que hay
en el caso un engrama similar anterior al que se
esta rexperimentando o que una cantidad tremenda
de entheta en secundarias o candados existe
encima del engrama que estd en recesion. Las
recesiones ocurren solamente cuando el auditor no
ha quitado suficiente entheta del caso en forma de
candados y secundarias como para permitir que los
engramas sean recorridos, o, expresado de otra
manera, se ha dirigido prematuramente a los
engramas. También puede ser causada por
auditacion que viole los datos del archivero.

RECONTAR. Dic. Acad. Contar o volver a contar el
nimero de cosas. || Dar a conocer o referir un
hecho. || Dn y Cn. Procedimiento de la auditacién
dianética (v.) que consiste en hacer que el preclear
(v.) regrese al principio del incidente y que lo repita
varias veces tal como sucedié. En cada recuento, el
engrama subira de tono.

Ver también Reducir.

RECORDAR. Dic. Acad. Traer a la memoria una
cosa. || Excitar y mover a uno a que tenga presente
una cosa de que se hizo cargo o que tomd a su
cuidado. || Dn y Cn. Pensar en, acordarse de, poner
la atencion en algo que sucedié en el pasado; todo
esto hecho desde tiempo presente (v.). || Evocar en
tiempo presente algo que sucedio en el pasado. No
es reexperimentarlo, ni revivirlo, ni recorrerlo.



Recordar es simplemente regresar al momento en
que sucedid, es decir, estas en tiempo presente,
pensando, recordando, poniendo tu atencién en
algo que sucedié en el pasado, lo traes al ahora y lo
miras. Todo desde tiempo presente. || El proceso de
recuperar percepciones. || El proceso de conocer el
pasado. Uno puede recordar o rememorar el hecho
de que ha visto un perro perseguir a un gato. Esto
seria recordar.

RECUERDO. Dn y Cn. Registro del universo fisico.
Cualquier recuerdo tiene un indice de tiempo
(cudndo sucedid) y un patrén de movimiento. Asi
como un lago refleja los darboles y las nubes
moviéndose, un recuerdo refleja el universo fisico.
Vista, sonido, dolor, emocién, esfuerzo,
conclusiones y muchas otras cosas son archivadas
en el registro de la memoria para cualquier instante
dado de observacién. A tal recuerdo le llamamos
facsimil (v.). || En Dianética, se considera recuerdo a
cualquiera de las percepciones archivadas en el
banco analitico, es decir, en el banco de recuerdos o
de memoria (v.), las cuales son potencialmente
recordables por el yo. El recuerdo tiene la
connotacién de que uno simplemente sabe lo que
sucedio.

RECUERDO SONICO. Dn y Cn. Habilidad para
escuchar el sonido en los cuadros de imagen mental
(v.). Los sonidos que el individuo ha escuchado en el
pasado estan todos registrados, ya sea en el banco
de recuerdos de la mente analitica o en el banco de
engramas de la mente reactiva y pueden volver a
ser escuchados.

REDUCIR. Dic. Acad. Disminuir o aminorar,
estrechar o cefiir. || Dn y Cn. Sacar toda la carga o
dolor de un incidente. Eso significa hacer que el
preclear relate el incidente de principio a fin una y
otra vez (mientras se encuentra en reverie (v.),
recogiendo todos los somaticos y percépticos
presentes como si el incidente estuviera sucediendo
en ese momento. Técnicamente, reducir significa
liberar del material aberrante tanto como sea
posible para hacer progresar el caso. || Liberar un
engrama de somaticos o emociones recontandolo
varias veces. || La reduccién se hace exactamente
como un borrado, pero el engrama no se borrara
completamente, quedando, después de unos
recuentos, en una condicion mas o menos estatica
de bajo poder aberrante y sin que queden dolores
fisicos en él.

Ver también Recontar.

REGLAS DE LA FELICIDAD. Dn y Cn. lLas que
aplicadas en la practica conducen al hombre al
estado optimo de bienestar. Dos son estas reglas
para alcanzar la felicidad. La primera consiste en
“ser capaz de experimentar cualquier cosa”, y la
segunda, “causar solamente aquello que los otros
puedan experimentar facilmente”. La primera regla
es para enfrentar las cosas malas que nos hacen, y
la segunda, para aplicarla a nuestros semejantes. Es
obvio que cuando mas capacidad tenemos para
experimentar algo negativo, menos nos afectard. Y
también es obvio que cuantas mds acciones dafiinas
realicemos que los demas no puedan experimentar
con facilidad, tanto peor se transformara nuestra
vida, porque el universo es como un espejo, donde
todo vuelve.

REGRESION. Dic. Acad. Retrocesion o accién de
volver hacia atras. || Psicol. Retroceso a estados
psicolégicos o formas de conducta propios de
etapas anteriores, a causa de tensiones o conflictos
no resueltos. " Dn y Cn. En hipnotismo, técnica

mediante la cual el hipnotizador envia a la persona
hipnotizada de regreso a sucesos de su pasado. Esto
puede hacerse de dos maneras: a) revivificacion: el
paciente revive el incidente regresando en forma
total al pasado y presentando todo el aspecto de
tener la edad a la que se le habia regresado,
manifestando  Unicamente las facultades y
recuerdos que tenia en aquel momento; y b)
regresion, que consiste en enviar solamente una
parte del propio individuo hacia el pasado mientras
que la otra parte queda en el presente. Se suponia,
erréneamente, que estas capacidades de la mente
sélo aparecian en estado hipndtico y por lo tanto
Unicamente se usaban dentro de la técnica
hipnética. Ron Hubbard demostré6 que estas
capacidades son inherentes a la mente y que no es
necesario que la persona esté hipnotizada para que
aparezcan. En Dianética y Cienciologia no se usan
las expresiones revivificacion ni regresion, sino
revivir y retornar (v.), a fin de que no se las
confunda con el hipnotismo, que en ninguna de
dichas técnicas se lo usa, porque la mente puede
retornar a cualquier incidente del pasado, de esta
vida o de anteriores existencias, completamente
despierta, y rexperimentarlo en su totalidad tal
como sucedid.

ver también Auditacién dianética.

REPRESION. Dic. Acad. Accién y efecto de
reprimir o reprimirse. || Dn y Cn. Algo que el
individuo debe reprimirse a si mismo de hacer. ||
Una orden de que el organismo no debe hacer algo.

RESPONSABILIDAD. Dic. Acad. Calidad de
responsable, es decir, de ser culpable de una cosa.
|| Deuda, obligacién de reparar y satisfacer, por si o
por otro, a consecuencia de delito, de una culpa o
de otra causa legal. || Cargo u obligaciéon moral que
resulta para uno del posible yerro en cosa o asunto
determinado. || En Derecho, capacidad existente en
todo sujeto activo de derecho para reconocer y
aceptar las consecuencias de un hecho realizado
libremente. || Dn y Cn. Habilidad y deseo de asumir
el status de fuente y causa total para todos los
esfuerzos y contra-esfuerzos en todas las dinamicas.
Cuando se habla de responsabilidad se quiere decir
“la determinacion de la causa que produjo el
efecto”. Responsabilidad total no es culpa: es el

reconocimiento de ser causa. | Voluntad para
hacer y deshacer barreras. || La sensacién de que
uno puede operar algo. || La zona o esfera de

influencia que el individuo puede afectar
racionalmente alrededor de otra gente, vida, mest
(v.), y el medio ambiente en general. || La
aceptacion de control de espacio, energia y objetos.
|| Es la voluntad de poseer, actuar, usar o ser. || El
concepto de ser capaz de sentir afecto por, alcanzar
o ser. || “Admitir el causar”, “capaz de retener”.

RESPUESTA RELAMPAGO. Dn y Cn. La primera
impresion que una persona recibe como
contestacibn a una pregunta. || Respuesta
instantanea, la primera cosa que aparece en la
mente del preclear (v.) tras el chasquido de los
dedos del auditor.

RESTIMULACION. Dn y Cn. Momento en que el
engrama "despierta" o reacciona. Esta circunstancia
se produce cuando el entorno presente de una
persona contiene suficientes similitudes con los
elementos que se hallan en el engrama como para
provocar su reactivacion. Cuando un engrama se
restimula, la persona puede experimentar dolores y
emociones similares a las que contiene el incidente
original.
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ver también Dramatizacion.

RESTIMULADOR. Dn y Cn. Cualquier palabra, frase
o percéptico similar o asociado con el contenido del
engrama (v.) que provoca que un engrama se
restimule. Expresado de otra manera, es cualquier
cosa parecida al contenido de la mente reactiva (v.),
o de parte de ésta, que se percibe continuamente
en el entorno del organismo. Por ejemplo, la foto
del padre fallecido colgado de una pared de la casa
del hijo, es el restimulador del engrama cuyo
contenido es el incidente de la muerte del padre. El
hijo puede estar en constante afliccion sin saber
que la foto del padre le estd haciendo revivir de
forma continua su fallecimiento.

RESURRECCION DE LAZARO. Gr Elron. Milagro
atribuido a Jesus segun la historia biblica. Algunos
autores espiritualistas han especulado que Lazaro
no habia muerto sino que estaba rigido pero vivo
por haber sufrido un ataque cataléptico y que por
esta razon el Maestro con su energia pudo sacarlo
de su estado. Lo cierto es que Lazaro habia
realmente muerto y el cordén de plata o plateado
se habia cortado. Jesus, aun con toda su sabiduria
no hubiera podido hacer nada ante este hecho
consumado. No obstante, lo pudo resucitar por la
intervencion de la Energia Cristica, que canalizd a
través de su excepcional mediumnidad. Si bien se
tratd de un acontecimiento infrecuente, no fue un
milagro, segun lo que se entiende vulgarmente por
este término, sino la aplicacion de las leyes
inmutables de la Creacién. Ldzaro fue mas tarde
conocido, entre otras personalidades que asumioé en
el mundo fisico, como el Conde de Saint Germain.

Nota: El famoso "corddn de plata" es una
invencion literaria. Este cordén de plata o corddn
plateado, popularizado por el autor inglés Lobsang
Rampa en el libro El Tercer Ojo, en realidad no
existe, ya que se trata de una mera alegoria para
dar a entender que hay una comunicacién entre el
Yo Inferior -mal llamado asi- y el Yo Superior.

RETARDO DE COMUNICACION. v. Comunicacion.

RETENEDOR. Dn y Cn. Cualquier orden engramica
que hace que un individuo se quede en un engrama
a sabiendas o no. || Una clase de orden que incluye
cosas como "quédate aqui", "siéntate ahi y
piénsalo", "regresa y siéntate", "no puedo ir", "no
debo irme", etc.

RETORNO. Dn y Cn. Regresién (v.) en su forma
mds simple. En la auditacién dianética se lo llama
retorno. El retorno es el método de retener el
cuerpo y la conciencia de la persona en tiempo
presente mientras se le dice que regrese a un cierto
incidente.

Ver también Auditacion dianética.
Regresion. Retornar

RETORNAR. Dn y Cn. En la auditacién dianética,
regreso y reexperimentacion de un incidente. La
técnica del retornar consiste en el envio del
preclear (v.), antes de la terapia en si, tan atrds
como sea posible en su linea temporal (v.). La
caracteristica de esta técnica, que es inherente a
todo ser humano, es que se puede “enviar” una
porcién de su mente a un periodo pasado, ya sea en
una base mental o en una combinaciéon mental y
fisica, y rexperimentar incidentes que han tenido
lugar en ese periodo, en la misma forma y con las
mismas sensaciones que antes.

Ver también Regresion. Retorno.

RETRASO DE RESTIMULADOR. Dn y Cn. Tiempo
que tarda un engrama en restimularse. Cuando un
engrama con key-in (v. Conexion) se restimula

Borrado.



frecuentemente, requerira de dos o tres dias para
que la accion tenga lugar. Por ejemplo, si un dolor
de cabeza tiene como restimulador un sonido
ritmico eructante, y ese sonido es oido por el
individuo que tiene el engrama, tres dias después
de repente tendra un dolor de cabeza.

“REVERIE”. Dn y Cn. En la auditacion dianética
(v.), leve estado de concentracion en el que la
mente del preclear (v.) estd hasta cierto grado
separada de su medio ambiente vy dirigida
interiormente. El estado de reverie no es hipnosis,
ya que deja al preclear completamente consciente
de todo lo que esta sucediendo y con recuerdo total
de todo lo que ha sucedido.

REVIVIFICACION. ver Regresion.

REXPERIMENTAR. Dn y Cn. Volver a experimentar
un facsimil (v.), es decir, viéndolo, oyéndolo,
sintiendo todo en él, incluyendo, especialmente, tus
propios pensamientos y conclusiones, exactamente
como si estuvieras alli otra vez.

Ver también Borrado.

RISCO. Dic. Acad. Pefiasco alto y escarpado, dificil
y peligroso para andar por él. || Dn y Cn. Facsimiles
o cuadros de movimiento. || Areas de ondas densas.
| Densidades electrénicas. || un risco,
esencialmente, es energia suspendida en el espacio,
causada por flujos, dispersiones o riscos
impactdndose unos contra otros con suficiente
solidez como para causar un estado duradero de
energia. || Cuerpo sdlido de energia causado por
varios flujos vy disgregaciones que tiene una
duracion mayor que la duracion del flujo. Cualquier
pedazo de materia podria considerarse como un
risco en su Ultima etapa. Los riscos, sin embargo,
existen en suspension alrededor de la persona y son
la base sobre la que los facsimiles estdn construidos.
|| Es algo aparentemente detenido y sin
movimiento de una clase u otra, una aparente
solidez, un aparente no flujo de salida, no flujo de
entrada, eso es un risco. Los flujos tienen direccidn;
los riscos tienen localizacion. || Un risco es causado
por dos flujos de energia que coinciden y causan
una enturbulacion de energia, que al examinarse se
encuentra que adquiere una caracteristica que en
flujos de energia es muy similar a la materia,
teniendo sus particulas en una mezcla caética. || Un
risco se forma a partir de dos flujos y estos dos
flujos, al golpearse, apilaran cosas.

ROBO. Dic. Acad. Accién y efecto de robar: 1.
Quitar o tomar para si con violencia o con fuerza lo
ajeno. 2. Tomar para si lo ajeno, o hurtar de
cualquier modo que sea. || Cosa robada. || Delito
que se comete apoderandose con dnimo de lucro de
cosa mueble, ajena, empleandose violencia o
intimidacidon sobre las personas, o fuerza en las
cosas. || Dn y Cn. El robo de objetos es en realidad
un esfuerzo por robar seres. Los objetos
representan seres para otros. Los ladrones, y lo que
roban, no se puede comprender por la légica de sus
necesidades materiales Roban representantes de
seres y esperan con eso asumir otro ser.

"ROALLER COASTER". Dn y Cn. Montafia rusa.
Una persona que mejora, empeora, mejora,
empeora... La persona que hace roller coaster
siempre esta conectado con una persona supresiva
(v.) y no obtendra ganancias constantes en el
procesamiento mientras no se encuentre a quien lo
esta suprimiendo y maneje la situacion.

ROSWELL. v. Incidente Roswell.

RUPTURA DE REALIDAD. Dn y Cn. Situacion que
se produce cuando alguien estad en desacuerdo con

nuestro punto de vista. Este desacuerdo resulta por
lo general Unicamente de una perspectiva diferente
y no de diferencias reales en la realidad misma. Una
ruptura de realidad se produce, por ejemplo,
cuando una persona, que considera que los
animales deben vivir en libertad, es avasallada por
otra con el propdsito de imponerle la idea de que
deben ser cazados para exhibirlos como trofeo.

SAl BABA. Gr Elron. Encarnaciéon de un espiritu
del Error (nivel vibratorio 3) con un ego (v.) tan
desmedido que ha utilizado a los espiritus inferiores
del Error (nivel vibratorio 2) para producir
"milagros"”, que no son mas que vulgares trucos de
transustanciacion, con la Unica finalidad de
embaucar mejor a sus seguidores.

Sélo una tremenda ingenuidad y una colosal
ignorancia pueden hacerle creer a alguien que un
personaje de tal indole puede ser la rencarnacién de
Dios 7', como el propio Sai Baba sostiene, y que los
trucos que realiza son milagros.

Los espiritus del nivel vibratorio 2 se burlan de los
encarnados (plano fisico 1) porque éstos no pueden
percibirlos: si bien los espiritus de los niveles
superiores pueden ver a los de los niveles inferiores,
tal cosa no ocurre en sentido contrario.

Entre los trucos que producen estos espiritus
burlones se cuentan las apariciones de rostros en
las paredes, lagrimas en los ojos de las estatuas que
representan a la virgen Maria, sangre en las heridas
de las imagenes de Jesus, etc.

También producen, haciendo "foco", lo que se ha
dado en llamar "combustién humana espontanea",
que tan perplejos tiene a los investigadores (la
victima se consume por un fuego de mas de 1.5002
que comienza desde el interior de su propio
cuerpo).

SANADORES PSIQUICOS. Gr Elron. Denominacién
con que se conoce a ciertas personas que se
atribuyen el poder de practicar cirugias utilizando
exclusivamente las manos y cuyas supuestas heridas
cicatrizan instantaneamente sin dejar ninguna sefial
visible.

Se trata, sin embargo, de desaprensivos pero muy
habiles embaucadores que utilizan viejos trucos de
prestidigitacion para crear la ilusién de una practica
quirdrgica.

La cirugia psiquica es una imposibilidad fisica y
genética y todo aquel que afirme que la realiza es
un fraude y asi hay que declararlo. Esto significa que
todas las personas que han sido atendidas por los
sanadores psiquicos no sélo han sido estafadas en
su buena fe, sino, lo que es peor, fueron apartadas
de sus médicos, que quizds si hubieran podido
ayudarlas.

No puede desconocerse que es muy posible que,
meramente por sugestion, las personas atendidas
por los sanadores psiquicos hayan sentido algun
alivio después de la pseudocirugia, pero tal alivio no
es permanente, y tarde o temprano la enfermedad
se agrava, quizas irreversiblemente.

SANTO SUDARIO. Gr Elron. Sdbana mortuoria
donde quedd impregnado el rostro y el cuerpo de
Jesus. Se tratdé de un hecho fortuito producido por
la radiacion utilizada por extraterrestres para
resucitarlo. El Maestro, luego de ser resucitado,
cumplié otra misidn exitosa, que incluso le llevd
menos tiempo del que le insumié en la Tierra.
Después de desencarnar fue designado Logos Solar,
elevadisimo cargo que aun desempefia.

SECRETO. Dic. Acad. Lo que cuidadosamente se
tiene reservado y oculto. || Reserva, sigilo. ||
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Conocimiento que exclusivamente alguno posee de
la virtud o propiedades de una cosa o de un
procedimiento util en medicina o en otra ciencia,
arte u oficio. " Misterio, cosa que no se puede
comprender. || Misterio, asunto muy reservado. ||
Oculto, ignorado, escondido y separado de la vista o
del conocimiento de los demas. | Callado,
silencioso, reservado. || Dn y Cn. Pensamiento
ocultado. " Es la respuesta que nunca fue dada, y
eso es todo lo que es un secreto.

SECUNDARIA. Dn y Cn. Cuadro de imagen mental
de un momento de pérdida severa e importante (o
amenaza de pérdida) que contiene emocion
negativa (desagradable) como ira, miedo, afliccién,
apatia o “apariencia de muerte”. Es el registro de un
cuadro de imagen mental de un momento de severa
tension mental. Puede contener inconsciencia. Se
llama secundaria porque depende en si de un
engrama anterior con datos similares pero con
dolor real, etc. || Depende para su carga de un
engrama que contiene dolor e inconsciencia. Es
secundaria. No contiene dolor e inconsciencia.
Contiene emocién, cualquier emocién o emocién
negativa. Pero, por supuesto, el placer no origina
una secundaria ni tampoco un incidente. || Todo
momento de gran choque emocional, donde la
pérdida ocasiona casi inconsciencia, es registrada
totalmente en la mente reactiva. Estos choques de
pérdida son conocidos como secundarias. || Un
cuadro de imagen mental que contiene emocion
negativa (afliccidn, ira, apatia, etc. enquistadas) y
una pérdida real o imaginaria. Estos cuadros no
contienen dolor fisico, son momentos de choque y
tension y dependen para su fuerza de engramas
anteriores que han sido restimulados por las
circunstancias de la secundaria. || Es un muy severo
momento de pérdida, ya sea ira contra perder,
miedo de perder, miedo porque uno ha perdido o
reconocimiento de que ha perdido.

Ver también Engrama de emocién dolorosa.

SEGUNDO AIRE. Dn y Cn. Es realmente conseguir
suficiente medio ambiente y suficiente masa a fin
de eliminar el agotamiento de la ultima carrera. No
hay tal cosa como “segundo aire”. Lo que hay es un
regreso a la extroversién en el mundo fisico en el
cual uno vive.

SEGUNDO FENOMENO. Dn y Cn. Ciclo del acto
hostil que sigue a una palabra malentendida (v.).
Cuando una palabra no es captada, el estudiante
pasa a una no comprension (se queda en “blanco”)
de las cosas inmediatamente después. Sigue la
solucidn del estudiante para la condicién de haberse
quedado en blanco que es individualizarse,
separarse de ello. Ahora, al ser diferente del area en
blanco, el estudiante comete actos hostiles. Esto
jala flujos hacia la persona y hace que la persona
anhele motivadores. A esto siguen varias
condiciones mentales y fisicas y varias quejas, el
encontrar faltas y “mira lo que me hiciste”. Esto
justifica una partida, un blow (v.). Pero el sistema
educativo, al criticar a los estudiantes que se van,
provoca que el estudiante se aleje de la materia que
estaba estudiando (cualquiera que sea) y ponga en
su lugar un circuito que puede recibir y repetir
enunciados y frases. Ahora tenemos al “estudiante
rapido que de alguna manera nunca aplica lo que
aprende”. El fendmeno especifico es que el
estudiante puede estudiar algunas palabras y
repetirlas y sin embargo no ser participante de la
accion. El estudiante se saca diez en los examenes,
pero no puede aplicar los datos.



ver también Primer fenémeno.

SEGURIDAD. Dic. Acad. Cualidad de seguro: 1)
libre y exento de todo peligro, dafio o riesgo; 2)
cierto, indubitable y en cierta manera infalible; 3)
firme, constante y que no estd en peligro de faltar o
caerse; 4) desprevenido, ajeno de sospecha; 5)
seguridad, certeza, confianza; 6) lugar o sitio libre
de todo peligro. || Dn y Cn. La seguridad es en si
una comprensién. Los hombres que saben tienen
seguridad. La inseguridad existe en la ausencia del
conocimiento. Toda seguridad se deriva del
conocimiento. || La sola confianza en si mismo es
seguridad. Tu habilidad es tu seguridad. No hay mas
seguridad que tu. || No es una cosa estatica. La
seguridad radica en la confianza del hombre por
alcanzar sus metas e indudablemente en tener
metas que alcanzar.

SERVICIO. Dic. Acad. Accién y efecto de servir,
obsequiar a uno, o hacer una cosa en su favor,
beneficio o utilidad. // Gr. Elron. Cualquier
comportamiento desinteresado cuya finalidad sea
procurar el bien ajeno. Cuando al bien ajeno se le da
prioridad, aun ante el eventual menoscabo del
propio, el Servicio alcanza su grado mas elevado
(altruismo). Salvo casos excepcionales —como el del
Maestro Jesus, que se dejo crucificar para
asegurarse de que por este hecho su doctrina fuera
mejor recordada—, el Servicio al préjimo no entrafia
ningun sacrificio, sino por el contrario pleno goce.
Tampoco implica enorme dedicacion de tiempo y
esfuerzo, o poseer grandes fortunas como para
construir hospitales o escuelas, pues basta prestarlo
dentro de las posibilidades de cada uno. En este
sentido, pues, es Servicio ayudar a cruzar la calle a
una anciana, dar limosna a un pordiosero, animar al
abatido, instruir al ignorante o escuchar a quien
necesita ser escuchado. El Servicio, en realidad, no
involucra al amor personal, ya que el verdadero
Servicio es el que se presta con generosidad aun a
quien se desconoce (amor impersonal). Asi, por
ejemplo, una madre que va al hospital a atender a
su hijo que estd alli internado estard impulsada por
su amor personal, pero eso no seria estrictamente
un verdadero Servicio, ya que es inherente al ser
humano encarnado atender a un ser querido en
problemas. Pero si seria un verdadero Servicio si se
dedicara a visitar hospitales para atender a nifios
desconocidos. Si un soldado sale voluntariamente
de la trinchera para ayudar a un camarada herido a
pesar de las balas que silban a su alrededor, eso es
obviamente un acto de Servicio. Pero ese Servicio
serfa muchisimo mayor si lo hiciera para asistir a un
enemigo, que incluso puede haber matado a varios
de sus compafieros. El factor desinterés, por otra
parte, no significa que un Servicio para que sea
considerado como tal no deba generar ningln
beneficio a quien lo presta, sea econémico o de
cualquier otra naturaleza, sino que el bien ajeno
haya sido el propdsito principal para prestarlo. //
Ayuda humanitaria a quien la necesita. // El amor
impersonal hecho obra.

SEUDO ALIADO. Dn y Cn. Alguien de quien el
preclear (v.) tiene una computacién similar a la de
un aliado (v.), no basado directamente en el registro
de un engrama (v.) sino en una similitud con un
aliado. || Una persona que la mente reactiva (v.) ha
confundido con un aliado real.

SHAMBALLA. Gr Elron. Término sanscrito que
significa “lugar de paz, de tranquilidad". El
Hinduismo, el Shamanismo y el Budismo conservan

tradiciones que postulan a Shamballa como la
fuente misma de su religion.

Por miles de afios se han escuchado relatos
acerca de algun lugar mas alla del Tibet, entre los
majestuosos picos y apartados valles del Asia
central, que persiste como un paraiso inaccesible,
un oasis de sabiduria universal y paz, llamado
Shamballa. En Occidente, se conocia a Shamballa
por el nombre de Shangri-la. En la novela de James
Hilton, El Horizonte Perdido (1933), y en el film que
le siguid, esta tierra fue retratada como un centro
de felicidad, propdsito y eterna juventud.

En el dmbito de la cultura tibetana, se conoce a
Shamballa como un lugar de paz y prosperidad,
gobernado por regentes eruditos y compasivos. Aln
existe la leyenda de que este reino puede ser
hallado, oculto en un valle remoto en algun lugar de
los Himalayas. Hay muchas escrituras budistas que
describen este reino en detalle, aunque se pone en
duda si todo ello ha de tomarse literalmente.
Algunos instructores budistas tibetanos consideran
a este reino, no como un lugar externo, sino como
la base o raiz de cordura y esclarecimiento que
existe como potencial dentro de cada ser humano.
Segln se supone, los textos del Kalachakra del
Budismo tibetano parecen haber sido transmitidos
originalmente a un rey de Shamballa por el mismo
Buda. Alli fueron preservados durante siglos, siendo
eventualmente devueltos a India. Un gran nimero
de dichos textos han sido publicados ahora en
occidente, y el Dalai Lama y sus monjes han
efectuado las ceremonias alli descriptas a lo largo
de todo el mundo.

H. P. Blavatsky fue la primer ocultista occidental
que escribio sobre la existencia aquel santuario del
Asia Central, al que llamé "mitica Shamballah". Ella
dijo que era una ciudad etérica en el Desierto de
Gobi que servia de cuartel invisible a los Mahatmas,
la Gran Fraternidad de Maestros espirituales que
trabajan detras de la escena, guiando y protegiendo
a la humanidad. También sabemos que, en los afios
treinta, Nicholas Roerich, el artista e instructor
espiritual ruso, pasé muchos afios en expedicidén por
aquella parte del globo en busca de Shamballa y su
Sabiduria.

Desde el punto de vista de las ensefianzas
esotéricas contempordaneas, se dice que Shamballa
es un inmenso reservorio de energia, y es conocido
como el Unico lugar de completa paz sobre el
planeta. Se le describe como un lugar de "serena
determinacion, y equilibrada, tranquila voluntad".
Se le llama "el Lugar de la Clara Luz Eléctrica", y se
compone de iniciados por encima del sexto grado
quienes, por lo tanto, se encuentran libres de
espejismo, y cuya vision es una de extremada
simpleza.

Todas estas explicaciones son fantasiosas y no
tienen nada que ver con la realidad. Se han escrito
tantos relatos distintos sobre Shamballa como
autores que han tocado el tema, sin que ninguno de
ellos tenga el menor asidero.

La ciudad de Shamballa existié realmente, como
existio Lemuria o Atlantida, hace alrededor de 5000
6 6000 afios y estaba situada en la zona de Nepal.
Era una ciudad de aproximadamente de 60.000 a
70.000 habitantes, algo inusual para aquella época,
y mds aln en una zona tan desértica.

Shamballa estaba habitada por muchos espiritus
de Luz que habian encarnado en ese lugar y usaban
tecnologia extraterrestre, entre ellas para cubrir con
un campo de energia a la ciudad. Los extraterrestres
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con los cuales estaban en contacto provenian de
Orion 3, los mismos que construyeron las pirdmides
de Egipto y la famosa Cara de Marte.

El campo de energia que cubria la ciudad
provocaba su aparicion y desaparicién. Este
aspecto fantasmagdrico, visto a la distancia, asi
como también el hecho de que tenia jardines
colgantes como la vieja Babilonia, hizo que los
pobladores vecinos comenzaran a tejer fantasias
sobre Shamballa, corriéndose el rumor de que
estaba situada en otra dimensidn.

A través de la tecnologia extraterrestre habian
construido, ademas de los campos de energia,
puertas dimensionales que los transportaban a
otros mundos, igual que ocurria con las Pirdmides
de Egipto, aunque tecnologia de Shamballa era
superior.

Durante mas de mil afos, los ciudadanos de
Shamballa  recibieron pacificamente a los
extraterrestres de Orién 3, e incluso muchos de
éstos convivieron e interactuaron con sus
cientificos.

Pero los extraterrestres, como siempre sucede
con los pueblos tecnolégicamente avanzados pero
moralmente primitivos —es el caso, precisamente,
de los habitantes de Oridén 3, aun en la actualidad—,
decidieron apoderarse de la Tierra usando esta
ciudad como base logistica.

No pudieron hacerlo por la tenaz oposicion de los
habitantes, que incluso llegaron hasta las armas, las
cuales no les sirvieron de nada frente a la tecnologia
de los extraterrestres, que dispararon una bomba
parecida a la de neutrones y destruyeron toda la
ciudad junto con sus habitantes.

Y asi desaparecié Shamballa de la faz de la Tierra,
quedando solamente su leyenda, alimentada en
cada época por la fantasia de los autores.

SIMBIONTE. Dic. Acad. Se dice de los individuos
asociados en simbiosis, que en Biologia se define
como la asociacién de individuos animales o
vegetales de diferentes especies, en la que ambos
asociados o simbiontes sacan provecho de la vida
en comun. || Dny Cn. Cualquiera de las formas de
vida o de energia que mutuamente dependen entre
si para la supervivencia. Asi, el 4&tomo depende del
universo, el universo del atomo. | Todas las
entidades y energias que ayudan a la supervivencia
(v.).

simMBOLO. Dic. Acad. Representacion
sensorialmente perceptible de una realidad, en
virtud de rasgos que se asocian con ésta por una
convencién socialmente aceptada. " Dn y Cn. Un
objeto que tiene masa, significado y movilidad. ||
Algo que podria representar una idea. Es un pedazo
de energia el cual se ha acordado que representa
una cierta idea. || Cualquier idea que esté cubierta
por energia de cualquier tipo es un simbolo. Esta es
la definicion de simbolo. Es cualquier idea que esté
fija en cualquier espacio con energia. " Partes del
pensamiento, los cuales representan estados de ser
en el universo material. || Un simbolo es una idea
fija en energia y movil en el espacio.

SINTOMA. Dic. Acad. Fenédmeno revelador de una
enfermedad. || Sefial, indicio de una cosa que esta
sucediendo o va a suceder. || Dny Cn. Los sintomas
son dolores, sensaciones emocionales, cansancio,
presiones, molestias o estados indeseados, etc., en
el cuerpo. || Estan directamente en el cuerpo
(como un hueso roto, la vesicula o una causa fisica
inmediata) o son parte del contenido de un cuadro
de imagen mental: candado, secundaria o engrama.



SOBRERRECORRIDO. Dn y Cn.
proceso mas alla de su punto éptimo.

SOLEDAD. v. Octava Esfera.

SOLUCION OPTIMA. Dn y Cn. La que aporta el
mayor beneficio para el mayor numero de
dindmicas (v.) durante el mayor tiempo. La solucién
infinitamente perfecta seria la que aportara
supervivencia infinita a todas las dindmicas.

SOLVENTE UNIVERSAL. v. Comprension.
Comunicacion.

SOMATICO. Dic. Acad. Dicese de lo que es
material o corpéreo en un ser animado. || Fisiol.
Aplicase al sintoma cuya naturaleza es
eminentemente corpérea o material, para
diferenciarlo del sintoma psiquico. || Dn y Cn.
Reproducciéon del dolor fisico que ha sido
experimentado en el pasado. Por somdtico se
quiere decir una sensacién de dolor o dolencia y
también emocién negativa o aun inconsciencia. Hay
miles de diferentes palabras que podrian resumirse
en sensacion. Dolores, dolencias, vértigo, tristeza,
todas éstas son sensaciones. Conciencia placentera
o desagradable de un cuerpo. || Sensacién corporal,
enfermedad, dolor o malestar. “Soma” significa
cuerpo. De aqui psicosomatico o dolores
provenientes de la mente. || Es una palabra general
para percepciones fisicas incomodas que vienen de
la mente reactiva (v.). Su género es la Dianética del
principio y es una palabra comun, general, de
paquete usada por los ciencidlogos para denotar
dolor o sensacidn sin hacer diferencia entre ellas.
Para el ciencidlogo, cualquier cosa es un somatico si
emana de las diversas partes de la mente reactiva y
produce una conciencia de reactividad. || La palabra
somgdtico significa, de hecho, corporal o fisico. Ya
que la palabra dolor es restimulante, y ya que en el
pasado la palabra dolor ha llevado a una confusién
entre dolor fisico y dolor mental, la palabra
somdtico se usa en Dianética para denotar dolor o
malestar fisico de cualquier tipo. Puede significar
dolor real, tal como aquel causado por una cortada
o un golpe; o puede significar malestar, como de
calor o frio; puede significar comezon. En resumen,
cualquier cosa fisicamente incomoda. No incluye
malestar mental tal como afliccion. Respirar con
dificultad no seria un somatico, sino un sintoma de
supresion de emocion negativa. Somatico significa
un estado de ser fisico de no supervivencia.

SOMATICO CRONICO. Dn y Cn. Reproduccion,
constante o periddica, del dolor fisico original
sufrido en una circunstancia engramica. La
enfermedad psicosomatica, como se le llama en
Medicina, en Dianética se la denomina, con mayor
precisién cientifica, somdtico crénico, ya que no es
una enfermedad y no se le puede diagnosticar como
tal. Es sélo un dolor anterior que esta en
restimulaciéon.  En  cuanto la  enfermedad
psicosomatica es sélo un somatico restimulado de
algun engrama, éste desaparece cuando el engrama
es contactado por la auditacion y se reduce o es
borrado (v.).

ver también Auditacion dianética.

SONIDO. Dic. Acad. Sensacion producida en el
érgano del oido por el movimiento vibratorio de los
cuerpos, transmitido por un medio elastico, como el
aire. || Valor y pronunciaciéon de las letras. "
Hablando de las palabras, significacién y valor literal
que tienen en si: estar al sonido de las palabras. ||
Fis. Efecto de la propagacién de las ondas
producidas por cambios de densidad y presion en
los medios materiales, y en especial el que es

Continuar un

audible. || Dn y Cn. El sonido consiste en la
percepcién de ondas que emanan de los objetos
que se mueven. Un objeto se mueve rapida o
lentamente, y pone en vibracién el aire a su
alrededor que pulsa. Cuando esas pulsaciones
golpean el timpano ponen en movimiento el
mecanismo de registro del sonido del individuo y el
sonido es registrado. El sonido estd ausente en el
vacio y es meramente una ola de fuerza. || El sonido
es un subproducto de la comunicacién. Es la onda
que lleva la comunicacion y no es en si
comunicacién. || El sonido tiene varias partes. La
primera es tono. Este es el numero de vibraciones
por unidad de tiempo de cualquier objeto desde el
cual proviene el sonido. La segunda es timbre, que
es simplemente la diferencia entre una onda de
sonido desigual o 4spera y una onda de sonido
suave como una nota musical. La tercera es
volumen, que simplemente significa la fuerza de la
onda sdnica, su sonoridad fuerte o débil.

SORDERA. Dic. Acad. Privaciéon o disminucion de
la facultad de oir. || Dn y Cn. Oclusién que hace una
persona de los sonidos. Hay sorderas ocasionadas
por problemas enteramente fisicos del mecanismo
de registro, pero la mayoria, particularmente
cuando son parciales, son psicosomaticas o
causadas por aberracién mental.

“SQUIRRELL”. Dn y Cn. Palabra inglesa que
significa ardilla. En Dianética y Cienciologia se
denomina asi al que cambia o inventa procesos. El
squirrel no comprende ninguno de los principios, asi
que inventa otros para llenar su ignorancia y los
verbaliza sobre un preclear (v.) y no llega a ningln
lado. Hacer squirrelling no significa proceso
diferente, sino auditacion descuidada  (v.),
incompleta y revuelta.

SUBAPATIA. Dn y Cn. Estado de desinterés
extremo, no afinidad, no realidad, no comunicacion.
Habrd maquinaria social, valencias, circuitos, etc.,
pero el preclear (v.) no estd ahi.

“SUB-ITSA”. Dn y Cn. Significados y masas tan
cargados que el preclear (v.) es incapaz de
localizarlos, identificarlos o describirlos. Estan mas
abajo del nivel en que el preclear es capaz de hacer
itsa (v.).

SUBJETIVO. Dic. Acad. Perteneciente o relativo al
sujeto, considerado en oposicion al mundo externo.
|| Relativo a nuestro modo de pensar o de sentir, y
no al objeto en si mismo. || Dn y Cn. Una definicion
estandar de diccionario: “que procede de la mente
de un individuo y que ocurre en ella”.

SUCUMBIR. Dic. Acad. Ceder, rendirse,
someterse. || Morir, perecer. || Perder el pleito. ||
Dn y Cn. Falla en sobrevivir (v.). || La supervivencia
(v.) tiene su opuesto: sucumbir. Cuando alguien estd
debajo de 2.0 en la escala tonal (v.), ve toda la
supervivencia maligna. Para el caso que esta
sucumbiendo, la vida es mala. || El sucumbir es el
punto marcado por lo que se podria llamar la
muerte de la conciencia del individuo. || Sucumbir
es el castigo final de la actividad de no
supervivencia. Esto es dolor. Los fracasos traen
dolor y muerte.

SUENO DEL ESPERMA. Dn y Cn. Sensacién que
tienen algunas personas en la auditacion dianética
(v.) de ser espermas u dvulos al principio de la linea.

SUICIDIO. Dn y Cn. Conducta psicética de
naturaleza engramica que demanda quitarse la vida.
Los suicidios generalmente son asistidos por
engramas, los cuales especificamente exigen
suicidio. Pero el suicidio es una manifestacion
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aparentemente natural, un medio rapido de separar
theta (v.) y mest (v.). El suicidio siempre es
psicoético.

SUPERSTICION. Dic. Acad. Creencia extrafia a la fe
religiosa y contraria a la razén. || Fe desmedida o
valoraciéon excesiva respecto de una cosa.
Supersticién de la ciencia. || Dn y Cn. Un esfuerzo,
por falta de instrucciéon, de encontrar informacién
pertinente en una zona demasiado amplia o de fijar
la atencion sobre informacidn irrelevante.

SUPERVIVENCIA. Dic. Acad. Accién y efecto de
sobrevivir, es decir, vivir alguien después de la
muerte de otro o después de un determinado
suceso. || Dn y Cn. Condicién susceptible a no
supervivencia. Si uno esta “sobreviviendo”, al
mismo tiempo esta admitiendo que puede dejar de
sobrevivir. De otra manera uno nunca lucharia por
sobrevivir. || La supervivencia puede ser definida
como un impulso por persistir a través del tiempo,
en el espacio, como materia y energia. || La
supervivencia se entiende como el Unico impulso
basico de la vida a través del tiempo, el espacio, la
energia y la materia. La supervivencia esta dividida
en ocho dindmicas (v.). || Sobrevivir es el principio
dindmico de la existencia. En el extremo opuesto
estd sucumbir (v.).

ver también Suicidio.

SUPRESION. Dn y Cn. Intencidn o accién dafiina
ante la cual uno no puede contraatacar. El dafio que
puede causar la supresion disminuye en la medida
en que uno pueda hacer algo al respecto.

SUPRESIVO. Dn y Cn. Que causa dafio, que tiene
la calidad o el efecto de dafiar a un individuo o
disminuirlo de cualquier manera.

ver también Persona supresiva. Personalidad
supresiva.

SUPRESOR. Dn y Cn. Alguien que impide o
pretende impedir la revelacion en otro. Esta
actividad, siendo un acto hostil (v.), reacciona sobre
el propio caso como un impulso para no permitirse
descubrir nada en el banco (v.) y por supuesto
suprime también la liberacion de sus propias
ocultaciones. De modo que es mas fundamental
que una ocultacion (v.).

SUPRIMIR. Dic. Acad. Hacer cesar, hacer
desaparecer: Suprimir un empleo, un impuesto, una
pension. || Omitir, callar, pasar por alto: Suprimir
versos en una comedia; suprimir pormenores en la
narraciéon de un suceso. " Dn y Cn. Aplastar,
empequefiecer, rehusar a permitir alcanzar, hacer
volver inseguro a alguien acerca de sus
posibilidades, disminuir por cualquier medio
posible, en perjuicio del individuo suprimido y para
la proteccién imaginaria del supresor.

ver también Personalidad supresiva. Persona
supresiva. Supresivo.

TACTO. Dn y Cn. El sentido del tacto es aquel
canal de comunicacion que informa al sistema de
control central del cuerpo cuando una porcién del
organismo estd en contacto con el universo
material, con otros organismos y con el organismo
en si. Tiene cuatro subdivisiones: presidn, friccion,
calor-frio y suavidad. Un sentido del tacto aberrado
es responsable parcialmente por un desagrado de la
comida al igual que por la impotencia y por la
antipatia hacia el acto sexual.

TAROT. Dic. Acad. Baraja formada por setenta y
ocho naipes que llevan estampadas diversas figuras
y que se utiliza en cartomancia. || Gr. Elron. Sistema
de prediccidn que utiliza 78 naipes, compuestos de
22 arcanos mayores y 56 menores, todos de la



misma fuerza energética, y a través de los cuales el
tarotista, interpretando los naipes que han salido,
responde las preguntas del consultante. La clave del
Tarot esta, fundamentalmente, en la intervencién
de las entidades angélicas (62 nivel vibratorio), la
sabiduria del tarotista y la buena comunicacién que
éste tenga con los naipes en si. El consultante no se
incluye porque no determina el resultado, ya que
puede ser una persona basica sin ningun
inconveniente para la tirada. Si el nivel del tarotista
es elevado, incluso puede comunicarse con las
Energias divinas (72 nivel vibratorio) para obtener
respuestas. A través del Tarot no sélo pueden
obtenerse respuestas directas sino también
predicciones para un destino posible. También
pueden obtenerse vidas pasadas, porque el Tarot
abarca tanto el plano fisico como el espiritual
(universo transfisico) e incluso vibraciones negativas
de los espiritus del Error, los demonios y las
energias ludicas.

TECNICA REPETITIVA. Dn y Cn. Repeticién de una
palabra o frase para producir movimiento en la
linea temporal dentro de un area de entheta (v.)
que contenga esa palabra o frase. Repetir o recorrer
una frase en un engrama para desintensificar la
frase o reducir el engrama no es técnica repetitiva.
Después de poner al preclear en reverie (v.), si el
auditor descubre que el paciente, por ejemplo,
insiste en que él “no puede ir a ninglin lado”, el
auditor le hace repetir la frase. La repeticion de tal
frase una y otra vez jala al paciente hacia atrds por
la linea temporal y lo pone en contacto con un
engrama que la contenga. Puede ocurrir que tal
engrama no se libere en razén de que hay muchos
anteriores a él: no se liberara si la misma frase esta
en un engrama anterior. Asi que la técnica
repetitiva se contintia con el auditor haciendo que
el paciente vaya por ella mds y mas atras. Si todo va
con el plan, el preclear, muy frecuentemente, deja
salir una risita o una risita de alivio. La frase ha
brotado. || Se le piden al archivero datos sobre
ciertos temas, particularmente aquellos que afectan
el retorno y el viaje por la linea temporal y que
ayudan a la habilidad del preclear a hacer contacto
con engramas.

TELEPATIA. Dic. Acad. Coincidencia de
pensamientos o sensaciones entre personas
generalmente distantes entre si, sin el concurso de
los sentidos, y que induce a pensar en la existencia
de una comunicacién de indole desconocida. ||
Transmision de contenidos psiquicos entre
personas, sin intervencion de agentes fisicos
conocidos. || Gr Elron. Los espiritus se comunican
mediante conceptos. Estos conceptos pueden
hacerse llegar al plano fisico a través de la
mediumnidad, en la que el médium traduce estos
conceptos a palabras. La telepatia en el plano fisico,
por el contrario, capta pulsiones emocionales y
contenidos mentales. El azar y las variables
aleatorias no tienen carga afectiva y, por lo tanto,
no pueden ser captadas. No existe en el plano fisico
la telepatia de ciencia ficcidn, o sea, aquella que lee
el pensamiento. Una persona altamente intuitiva
puede captar la intencion de las personas del
entorno, pero no sus ideas. Ni siquiera la
intermediacién del 90% de espiritu no encarnado
(alma, Thetan, o Yo Superior) puede “ayudar” a esta
supuesta comunicacion. Las ideas en el plano fisico
no pueden ser captadas, sélo intuidas. Es diferente
en los planos espirituales, pues los espiritus se
contactan mediante conceptos y pueden transmitir

inclusive la idea de toda la filosofia griega en un
instante.

TERMICO. Dic. Acad. Perteneciente o relativo al
calor o la temperatura. || Que conserva la
temperatura. | Dn y Cn. Mediante lo térmico
percibimos la temperatura, el nivel de calor y
frialdad y de ese modo podemos evaluar aun mas
nuestro medio ambiente actual compardndolo con
nuestros medios ambientes pasados. || Una
vibracién de lo material, el aire y asi sucesivamente.
Si un material estd vibrando mds lentamente

decimos que esta frio. | Temperatura. | Un
recuerdo de temperatura.
THETA. Dn y Cn. Término griego para

pensamiento, vida o espiritu. || Pensamiento, fuerza
de la vida, élan vital, espiritu, alma o cualquier otra
de las numerosas definiciones que ha tenido
durante algunos miles de afios. || Theta es
pensamiento, una energia dentro de su propio
universo, andloga a la energia del universo fisico
pero sélo ocasionalmente paralela a las leyes
gravitacionales y electromagnéticas. Los tres
componentes primarios de theta son afinidad,
realidad y comunicacion. || Razén, serenidad,
estabilidad, felicidad, emocidn alegre, persistencia y
los otros factores que normalmente el hombre
considera deseables. " Energia que existe
independiente y diferente al espacio fisico. ||
Energia peculiar a la vida que actua sobre lo
material dentro del universo fisico y lo anima, lo
moviliza y lo cambia. Es susceptible a alteracién en
caracter o vibracidn, y en ese momento se vuelve
theta enturbulada o entheta (v.).

THETAN INDIVIDUAL. Dn y Cn. El individuo que
uno es y que uno esta consciente de ser.

THETAN, YO SUPERIOR o ALMA. Gr Elron. Parte
del espiritu (90 %) que queda en su plano vibratorio
o espiritual original cuando estamos encarnados
(encarnamos solamente 10 %). Al desencarnar, el
espiritu se reintegra otra vez en el 100 %. Al
contrario de lo que han dicho hasta ahora las
religiones, el hombre no tiene un alma, sino que el
alma tiene un hombre, algo completamente
distinto.

Ver también
conciencia.

TIEMPO. Dic. Acad. Duracion de las cosas sujetas
a mudanza. || Parte de esta duracién. || Epoca
durante la cual vive alguna persona o sucede alguna
cosa: en tiempo de Trajano; en tiempo del
descubrimiento de América. || Estacién del afio. ||
Edad. " Edad de las cosas desde que empezaron a
existir. || Oportunidad, ocasién o coyuntura de
hacer algo: a su tiempo; ahora no es tiempo. ||
Lugar, proporcidn o espacio libre de otros negocios:
no tengo tiempo. || Largo espacio de tiempo:
tiempo ha que no nos vemos. | Cada uno de los
actos sucesivos en que se divide la ejecucion de una

Mente analitica. Unidad de

cosa; como ciertos ejercicios militares, las
composiciones  musicales, etc. |  Estado
atmosférico: hace buen tiempo. || Dn y Cn. El

tiempo es basicamente un postulado de que el
espacio y las particulas persistirdn (el ritmo de su
persistencia es lo que medimos con los relojes y con
el movimiento de los cuerpos celeste). || El tiempo
es realmente una consideracién, pero existe la
experiencia de tiempo, existe una distancia, existe
la velocidad de viaje de la particula, y el movimiento
de esa particula con relacion a su punto de
comienzo y con relacién a su punto de terminacién,
es en si la consideraciéon de tiempo. || Existe en
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aquellas cosas que crea un Thetdn (v.). Es un cambio
de particulas que siempre estan creando espacio
nuevo, siempre a un ritmo acordado. ||
Simplemente una consideracion. Las
consideraciones del tiempo en si mismo son
rastreadas mecanicamente mediante la alteracién
de las particulas dentro del espacio. | Una
investigacion e inspeccién posterior del tiempo, ha
demostrado que es la accidn de la energia dentro
del espacio y que la duraciéon de un objeto mas o
menos se aproxima a su solidez. El tiempo podria
considerarse una manifestacion dentro del espacio,
la cual es variada por los objetos. A un objeto se le
podria considerar como cualquier manifestacion de
energia, incluyendo la materia. | Una
manifestacion abstracta que no tiene existencia mas
alld de la idea del tiempo ocasionado por los
objetos, en la que un objeto puede ser energia o
materia. || El tiempo es la co-acciéon de las
particulas. No puedes tener accion de particulas en
absoluto a menos que tengas espacio, y cuando
tienes un cambio dentro del espacio entonces
tienes un tiempo diferente. || El tiempo es una
consideracion que origina la persistencia. Y la
mecanica por la que se origina esa persistencia es
por medio de la alteracién. Y asi tenemos que un
alter-is-ness (v.) ocurre inmediatamente después de
que se crea un as-is-ness (v.) y de ese modo
obtenemos la persistencia. En otras palabras,
tenemos que cambiar la ubicacidon de una particula
dentro del espacio.

TIEMPO DE REACCION. Dn y Cn. Rapidez con la
que el pensamiento puede reconocer una situaciéon
y actuar sobre ella.

TIEMPO PRESENTE. Dn y Cn. Momento actual o
ahora que se convierte en pasado tan rapidamente
como es observado. Es un término aplicado
libremente al entorno que existe en el ahora. La
persona que esta en tiempo presente percibe el
universo fisico que lo rodea tal como es en el
momento de la percepcién. Es decir, es consciente
de la materia, la energia, el espacio y el tiempo
existentes en el ahora.

Las personas que estdn en tiempo presente son
cuerdas. Cuando decimos que alguien deberia estar
en tiempo presente queremos decir que deberia
estar no soélo en comunicaciéon con su medio
ambiente, sino en comunicacion con su medio
ambiente como existe en el ahora y no como existio.

Cualquier persona que tenga una enfermedad
psicosomatica cronica esta definitivamente atorada
en alguna parte de la linea temporal. Para
determinar si una persona esta en tiempo presente
basta preguntarle sorpresivamente: "éQué edad
tienes?". Si contesta con la edad correcta, estd en
tiempo presente. Si contesta 15 y en realidad tiene
40, obviamente hay un incidente que lo estd
reteniendo en aquella edad. Hay personas adultas
que tienen, por ejemplo, un permanente dolor de
muelas que es psicosomatico porque estan atoradas
en el pasado, digamos a los diez afios, cuando le
extrajeron una muela. jAunque hayan pasado varias
décadas aun sigue en el silldén del dentista
sufriendo! También hay personas que han sido
mordidas o atacadas por un perro cuando eran
nifios y sin embargo, ya mayores, cada vez que ven
un perro inconscientemente se asustan o
directamente huyen, aunque ese perro del presente
no tenga ninguna relacién con el perro que lo
mordié en el pasado. Esto es lisa y llanamente
demencia.



El tiempo presente es el Unico punto de referencia
que existe. En su ausencia, todo se vuelve banco
(v.).

TIRA o BANDA SOMATICA. Dn y Cn. Mecanismo
que, obedeciendo las érdenes del auditor, ird a
cualquier punto de la vida del preclear, a menos que
la entheta (v.) en el caso sea tan pesada que la tira
somdtica esté congelada en un lugar. Se la
denomina tira o banda somdtica porque parece ser
un mecanismo indicador fisico que tiene que ver
con el tiempo. Existe una diferencia entre el
archivero y la tira somdtica: el auditor trabaja en
equipo con el archivero, pero a la tira somatica le da
ordenes. La tira somdtica va al punto del retorno,
pero no es lo mismo que retornar completamente,
ya que el Yo del preclear puede quedarse en tiempo
presente y la tira somdtica puede mandarse atrds a
periodos anteriores de su vida. Se trata de un
mecanismo muy util. La tira somdtica puede ser
enviada hacia atras al principio de un engrama e ira
ahi. La tira somdtica avanzard a través de un
engrama en términos de minutos contados por el
auditor, de tal manera que el auditor puede decir
que la tira somdtica se mueva al principio del
engrama, y luego a un punto cinco minutos después
de que comenzd el engrama y asi sucesivamente.

TONO. Dic. Acad. Cualidad de los sonidos,
dependiente de su frecuencia, que permite
ordenarlos de graves a agudos. || Inflexién de la voz
y modo particular de decir una cosa, segun la
intencion o el estado de animo del que habla. ||
Caracter o modo particular de la expresion y del
estilo de una obra literaria segln el asunto que trata
o el estado de animo que pretende reflejar. || Texto
y musica de una cancion, tonada. || Energia, vigor,
fuerza. || Caracter, matiz intelectual, moral, politico,
etc., que se refleja en una reunién o asociacién de
individuos, de un escrito, etc. || Fisiol. Aptitud y
energia que el organismo animal, o alguna de sus
partes, tiene para ejercer las funciones que le
corresponden. || Dn y Cn. Condicién emocional de
un engrama (v.) o la condicién general de un
individuo. Una sociedad de tono 0 es una sociedad
gobernada por el misterio y la supersticion de algin
cuerpo mistico. Sociedad de tono 1 es una sociedad
manejada y gobernada por los caprichos de un
hombre o de unos cuantos hombres. Sociedad de
tono 2 es una sociedad obstruida por restricciones
arbitrarias y leyes supresivas. Una sociedad de tono
4 es una sociedad libre que trabaja en cooperacién
completa hacia metas comunes. Cualquier Edad de
Oro es tono 4. || Los tonos tienen que ver con la
fisica, tienen que ver con la vibracidn, tienen que
ver con vibraciones correspondientes dentro de las
ciencias fisicas. Significa meramente una condicién.
|| calidad del sonido. La diferencia entre la calidad
del sonido cortado o rasgado y una onda de sonido
uniforme, tal como una nota musical.

TRABAJO. Dic. Acad. Ocupacién retribuida. "
Accion y efecto de trabajar: 1) ocuparse en
cualquier ejercicio, obra o ministerio; 2) solicitar,
procurar e intentar alguna cosa con eficacia,
actividad y cuidado; 3) aplicarse uno con desvelo y
cuidado a la ejecucién de alguna cosa. || Dny Cn. El
trabajo, en esencia, es simplemente el manejo del
esfuerzo, el uso del esfuerzo. | El juego deberia
llamarse “trabajo sin propédsito”. También podria
llamarse “actividad sin propoésito”. Esto haria que el
trabajo se definiera como “una actividad con
propdsito”. En nuestra civilizacion, el dato estable
para la confusién de la existencia es el trabagjo y el

dato estable del trabajo es el propésito. No importa
que el propésito sea bueno o malo, lo importante es
que exista tal propdsito. Aun cuando el propdsito
sélo sea recibir un sueldo, sigue siendo un
proposito. La importancia del propésito es tal que
una persona demente podria sanar simplemente
convenciéndola de que tiene algun propdsito en la
vida. Las grandes revoluciones ocurren no porque
las multitudes estén disgustadas por los privilegios,
sino porque al no tener trabajo enloquecen y como
consecuencia el Estado se va a la ruina.

TRANSFIGURACION DE JESUS. Gr Elron. Segun el
relato biblico, transformacién resplandeciente del
rostro de JesUs y de sus vestiduras ocurrida en el
Monte Hermén, al cual habia subido el Maestro
acompafado de sus discipulos, Pedro, Santiago y su
hermano Juan. El evangelio de San Mateo afirma
que Jesus "se transfiguré delante de ellos: su rostro
se puso brillante como el sol y sus vestidos se
volvieron blancos como la Luz", y a continuacion
expresa: "En esto se les aparecieron Moisés y Elias
que conversaban con él...una nube luminosa los
cubrié con su sombra y de la nube salia una voz que
decia: 'Este es mi hijo amado, en quien me
complazco, escuchadle' ".

La verdad, sin embargo, es menos espectacular,
ya que se trat6 de un simple encuentro de Jesus con
dos extraterrestres, en este caso de Lemarén, un
planeta acuoso fuera de nuestro Sistema Solar,
como muchos de los que suceden hoy en dia con
personas de todo el mundo, que elevaron las
vibraciones del Maestro para poder entrevistarse
con él sin consecuencias nefastas para su organismo
fisico. La nube plateada o luminosa no era mas que
la nave espacial que los transportd y las palabras
que se oyeron, atribuidas ingenuamente a Jehova,
fueron en realidad producidas por uno de sus
altavoces.

TRANSMIGRACION. Gr Elron. Doctrina errdnea,
sostenida por muchas filosofias religiosas, entre
ellas el Budismo, que sostiene que el alma
evoluciona cambiando cuerpos desde los reinos
inferiores a los superiores, por ej., de mineral a
vegetal, de vegetal a animal, de animal a hombre. La
transmigracion del alma no existe. Si existe la
reencarnacién del alma, algo totalmente diferente.
El espiritu mineral evoluciona como mineral, el
espiritu vegetal evoluciona como vegetal, el espiritu
animal evoluciona como animal, y el espiritu
humano evoluciona como humano (no cambia, por
ejemplo, de cabra a hombre).

El espiritu humano encarné en un hombre o en
una mujer y siempre evolucionard como hombre o
como mujer, asi como el alma animal encarna en un
animal y evoluciona como animal.

Incluso, el espiritu de una determinada especie
animal sigue encarnando en esa especie de animal.
Asi, el espiritu de un perro sigue encarnando como
perro, el de un tigre como tigre, el de langosta como
langosta. No existe tal cosa como que el espiritu de
un perro cuando desencarne pueda después
encarnar como tigre, por ejemplo.

Existen otros mundos donde predomina la vida
vegetal y los arboles conversan y escriben poesias.
En otros existen razas de seres peludos, similares a
los antropoides terrestres, que son grandes
filésofos o manejan naves. También los hay donde
predominan los insectos, como los Langar, de la
estrella Arturo, sumamente inteligentes pero
depredadores, que manejan naves espaciales y
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recorren la Galaxia
saquearlos.

Estados Unidos tiene en su poder una nave
siniestrada de este origen, de la que extrajeron
secretos tecnoldgicos, especialmente respecto a la
forma de anular o destruir sus defensas. En la
actualidad, por lo tanto, los Langar, seres muy
parecidos a nuestras langostas (y de los cuales
existen infinidad de reportes de avistajes, incluso de
altas personalidades que no pueden ser tachadas de
fabuladores) se mantienen a prudente distancia de
nuestro planeta.

TRAVESTISMO y TRANSEXUALISMO. Gr Elron.
Segun el Diccionario de la Real Academia, travestido
significa, lisa y llanamente, “disfrazado o encubierto
con un traje que hace que se desconozca al sujeto
que lo usa”, y travestir, “vestir a una persona con la
ropa del sexo contrario”. Con respecto a transexual,
dice que es “la persona que mediante tratamiento
hormonal e intervencién quirdrgica adquiere los
caracteres sexuales del sexo opuesto”.

Otros diccionarios no dejan ningin margen de
duda al concepto: transexual es la persona que,
mediante una intervencién quirdrgica, ha cambiado
de sexo (?).

De acuerdo a los descubrimientos sobre la mente
humana, dadas a conocer al mundo por el cientifico
y humanista norteamericano L. Ronald Hubbard,
plasmados en su libro Dianética, la ciencia moderna
de la salud mental —y de los que la Medicina aln
no se dio por enterada— estas descabelladas
definiciones deben ser revaluadas:

[0 Travesti: “Persona que, en virtud de una
enfermedad psicosomatica provocada por
engramas, se siente compulsionada a disfrazarse
con la ropa del sexo opuesto y a adoptar sus
costumbres”;

0O Transexual:  “Travesti que, mediante
tratamiento hormonal e intervencidn quirdrgica, ha
adquirido la apariencia del sexo contrario”.

Afortunadamente para la supervivencia de la
raza, es imposible el cambio de sexo por
medios quirdrgicos —aunque si es factible hacer un
remedo o una parodia de él— y tampoco existe el
sexo psicoldgico real como distinto del sexo fisico.
Lo que si hay trastornos mentales (hoy
absolutamente curables) de naturaleza tan
aberrante que pueden hacerle creer a una persona
que su orientacién sexual se contradice con su
anatomia.

Si el travestismo ya es de por si un anacronismo,
el transexualismo o cambio de sexo fisico es un
crimen de lesa humanidad. Incluso si el travestismo
tuviera un origen genético, esta circunstancia no
modificaria un é4pice el hecho de que el travesti es
un hombre y no una mujer.

Esto es asi porque lo que hace que un ser humano
sea hombre o mujer es el gen, los cromosomas
finales. La mujer es "XX" y el hombre "XY". Un
travesti es "XY", y por lo tanto es hombre, porque
tiene los genes de un varén.

Cabe preguntarse cual deberia ser la actitud a
asumir por un travesti que comprobara que su
trastorno no es engramico (curable) sino genético
(incurable). Cualquiera sea la respuesta —en
definitiva sélo el propio travesti puede darsela—,
ninguna duda cabe que la mas disparatada seria
optar por el transexualismo e ir de prisa al cirujano
para que le extirpe los genitales para "cambiar de
sexo" (algo tan imposible como transformar a un
belicoso rinoceronte en una timida gacela).

buscando mundos para



TRIANGULO DE LAS BERMUDAS. Gr Elron. Area
rodeada por una linea imaginaria que va desde
Florida a las Bermudas y Puerto Rico y luego
retrocede otra vez a Florida. Se trata de una zona
energética, electromagnética, donde hay puertas
dimensionales a través de las cuales se accede tanto
a universos paralelos como a planetas ubicados a
miles de afios luz (en este caso a través de los
worms o '"agujeros de gusano". Muchas
abducciones extraterrestres se han hecho en este
lugar, como la de la famosa tripulacién del llamado
Vuelo 19 [0 compuesto por cinco aviones Avenger[]
y la del Mariner que fue en su rescate (fueron
llevados a un planeta del sistema de Betelgeuse, a
300 afios luz).

UNIDAD DE CONCIENCIA. Gr Elron. La mente
analitica (v.), el Analizador, el Pensador, el ser que
esta consciente de ser consciente o de estar
consciente de estar vivo. La unidad de conciencia
esta conectada de algun modo a una compleja
maquinaria, compuesta de computadoras o
analizadores, con el propésito de manejar vy
controlar el resto del ser fisico. No debe
confundirse, pues, a la unidad de conciencia con la
mente decodificadora (v.), ya que ésta es una
maquina, una procesadora de datos. La unidad de
conciencia es justamente lo opuesto, ya que es
quien la utiliza, es el Yo, el Operador. || Aquella
parte del ser que percibe, cuando el individuo estd
despierto o en suefio normal. Dormir no es
inconsciencia, ya que cualquier cosa que el
individuo perciba mientras duerme se registra como
dato de experiencia en el banco de recuerdos (v.) de
la mente analitica (v.). || El punto-causa, el Yo, cada
uno de nosotros, que se da cuenta de que piensa,
que examina y aplica en la practica la informacién
contenida en la maquina procesadora mental para
resolver problemas. Este punto-causa o unidad de
conciencia combina las percepciones del entorno
inmediato, del pasado (a través de imagenes) y
evalia el futuro para llegar a conclusiones que
estdn basadas en la realidad de las circunstancias.
La nota clave de la unidad de conciencia o punto-
causa es, precisamente, "conciencia": uno sabe lo
que esta argumentando, las conclusiones a que
arriba y lo que estd haciendo.

ver Computacion analitica. Computacion reactiva.

UNIVERSO. Dic. Acad. Conjunto de las cosas
creadas, mundo. || Dn y Cn. Un universo se define
como “un sistema de cosas creadas”. Podria haber y
hay muchos universos y podria haber muchas clases
de universos. || Es un esfuerzo para localizarse a si
mismo.

UNIVERSO MEST. Dn y Cn. El universo fisico (v.
Mest).

VALENCIA. Dn y Cn. Adopcion inadvertida de la
personalidad ajena en razén de que el engrama
contiene la orden de imitar a otra persona, cosa o
identidad imaginada. En rigor, la valencia es la
personalidad de uno de los personajes dramaticos
de un engrama. Es un trasplante del Yo: traslada al
Yo desde la personalidad propia a la de otra
persona. Muchas veces vemos esto en el hogar,
donde algunos de los integrantes de la familia
asumen la personalidad fuerte de la abuela o del
abuelo o de otro pariente y los imitan, en sus gestos
y en sus palabras, e incluso en sus enfermedades. Si
la abuela se cayo de la escalera y cojea, la mente
reactiva del nieto impulsard a éste a asumir la
personalidad de la abuela provocandole una cojera.
Si el contenido verbal del engrama es, por ejemplo,

"tu eres igual a tu madre", la persona se ve
impulsada a cambiar su propia identidad por la de
su madre. Y si el contenido verbal del engrama es
"tengo que fingir que soy algun otro", produce el
mismo efecto: cambia la valencia desde el propio Yo
hacia el Yo de cualquier otro. || Cuando se dice “en
valencia” se quiere expresar simplemente la
valencia en que estaba el preclear (v.) cuando
ocurrié el engrama (v.). Pero cuando se dice “fuera
de valencia”, se quiere decir simplemente y en
forma absoluta que el preclear no estaba en el
cuerpo que estaba ocupando durante el incidente.

VALENCIA GANADORA. Dn y Cn. La de mayor
determinismo. Es una valencia artificial, elaborada,
no es en realidad la personalidad de la persona que
gand. Es el mock up que el individuo hizo de esa
persona, el cual estd disminuido o aumentado por
las opiniones de otras personas y por los postulados
de uno mismo. || En el caso de la mujer golpeada
por su marido, el engrama contiene Unicamente dos
valencias. ¢quién gand? El marido. Por lo tanto el
marido serd dramatizado. Ella no gand, fue
lastimada. Cuando hay restimuladores presentes, lo
que hay que hacer es ser el ganador, el marido,
hablar como él, decir lo que él dijo. Por
consiguiente, cuando alguna accién le restimula
este engrama a la mujer, ella dramatiza la valencia
ganadora.

VALENCIA SINTETICA. Dn y Cn. Una persona
artificial. Una valencia sintética es la descripcion de
una personalidad no presente, hecha por una
personalidad. || Aquellas valencias que el preclear
(v.) nunca ha confrontado, en realidad, en el
cuerpo. El Diablo, por supuesto, es una valencia
sintética, campeona de todos los tiempos. || Es una
valencia descripta para el preclear y asumida por
éste.

VAMPIRO. Gr Elron. Segun la leyenda popular,
individuo aparentemente muerto que sale de la
tumba durante la noche, a menudo en forma de
murciélago, y succiona la sangre de las personas
dormidas para alimentarse. La tradicion dice que
sélo pueden ser destruidos por cremacion o
clavédndoles una estaca en el corazén. La creencia en
los vampiros se remonta a la antigliedad y estuvo
muy extendida entre los eslavos.

La novela Drdcula (1897) del escritor irlandés
Bram Stoker cuenta la historia del conde Dracula, un
vampiro de Transilvania, que con el correr del
tiempo se convirtié en uno de los personajes mas
famosos de las peliculas de terror. Esta es, en
sintesis, toda la historia del vampirismo. Este tipo
de vampiros no existe y solamente es fruto de la
imaginacién popular exacerbada por las peliculas de
ciencia ficcion. Tampoco existen personas que
necesiten beber sangre humana para sobrevivir.

Lo que si existe es el vampirismo como
enfermedad mental y las personas que lo padecen
tienen la creencia de que necesitan beber sangre
humana para sobrevivir. Pero se trata, nada mas y
nada menos, que de un vulgar trastorno
psicosomatico producido por engramas (v.).

El mecanismo que produce tales desvios de la
conducta humana es el mismo que el de la
homosexualidad (v.) y el del asesino serial (v.).

VERDAD. Dic. Acad. Conformidad de las cosas con
el concepto que de ellas forma la mente. ||
Conformidad de lo que se dice con lo que se siente
o se piensa. || Realidad, existencia real de una cosa.
| ony cn. La verdad es la consideracién exacta. La
verdad es el tiempo, lugar, forma y evento exactos.
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|| Aquello que funciona, y aquello que funciona mas
ampliamente en aquello que se aplica. || Por
definicidn es lo que es.

VIAJEROS DEL TIEMPO. Gr Elron. Personas que a
través de un entrenamiento especial y tecnologia
apropiada son enviadas hacia el pasado para
reparar alteraciones en la linea temporal. El ser
humano no puede saber el futuro, solamente lo
puede deducir. Cuando se utiliza el Tarot para
averiguar sobre el futuro, por ejemplo, las cartas
marcan probabilidades, nunca el futuro inevitable.
El vidente tampoco puede ver el futuro,
simplemente porque si alguien pudiera ver el futuro
también podria modificarlo, en cuyo caso ese futuro
ya no seria futuro, lo que seria un total
contrasentido.

A tal punto el vidente no puede ver el futuro que
Nostradamus no era un vidente sino un viajero del
tiempo. Como viajero del tiempo veia solamente lo
que para él era pasado. Asi, por ejemplo,
Nostradamus “predijo” el asesinato de Kennedy y la
acusacion de un inocente por el crimen (es sabido
por todos que Oswald no asesiné a Kennedy), pero
en rigor él lo sabia como una realidad del pasado, ya
que provenia del afio 2500. Es obvio que si
Nostradamus hubiera visto el futuro, eso hubiera
significado la negacién total del libre albedrio del
hombre, porque si alguien pudiera verlo era porque
todo ya estaba predestinado, sin ninguna
posibilidad de elecciéon, como una obra de teatro
escrita y consumada. El hombre, asi, no seria mas
que un vulgar titere.

Tampoco las entidades espirituales pueden ver el
futuro. Los Maestros, incluso el Maestro Jesus,
actual Logos Solar, 52 nivel vibratorio, con el cual el
Grupo Elron estd en permanente contacto
telepatico, tampoco pueden ver el futuro, aunque
desde sus altisimas perspectiva pueden intuirlo
mejor, pero no saberlo con certeza. Solamente
pueden ver lo que para nosotros es futuro los Logos
Dimensionales (72 nivel vibratorio) y los elohims (82
nivel vibratorio), porque para ellos todo es
presente.

Algunos videntes encarnados en esta época
perciben sucesos futuros que luego se producen.
Pero se trata de viajeros del tiempo como
Nostradamus. En algunos casos excepcionales,
como Julio Verne, que escribid novelas sobre
hechos de ciencia ficciéon, como el viaje a la Luna,
que luego se cumplieron con casi regularidad hasta
en los mas minimos detalles, se traté de
percepciones intuitivas que extrajo de la mente de
viajeros del tiempo que en ese momento estaban
en su época en alguna misidn especifica. Pero se
trata de casos muy excepcionales.

VIAJES DIMENSIONALES ESPONTANEOS. Gr
Elron. Los que realizan sin proponérselo viajeros
que entran sorpresivamente en un agujero del
tiempo al desviarse por alguna razén de su ruta. A
veces se encuentran con un pueblo que figura en el
mapa pero de una época anterior, y otras veces se
topan con un pueblo desconocido que nadie sabia
que existia.

Tales viajeros conversan animadamente con los
pobladores, duermen en alguna posada del lugar y
luego se van. Més tarde, cuando intentan regresar
al mismo sitio, se encuentran, en un caso, que el
pueblo es de la época actual y el de la época
anterior desaparecid, y en el otro, que no existe
ningun pueblo como aquel en que estuvieron.



En estos casos, que son muy raros, los
desprevenidos viajeros entran sin darse cuenta en
una abertura dimensional, o bien hacen un viaje en
el tiempo y se trasladan, por ejemplo, a un siglo
anterior, o bien pasan a uno de los 22 universos
paralelos que existen. Estos traslados espontaneos
se producen porque el planeta estd rodeado de
meridianos y paralelos energéticos en cuyos cruces
se originan tales aberturas.

En un futuro no muy lejano la ciencia encontrara
la forma de hallar estos cruces a través de la fisica
cuantica y entonces podremos entrar a voluntad en
otras dimensiones.

VICTIMA. Dic. Acad. Persona que padece dafio
por culpa ajena o por causa fortuita. || Dny Cn. Un
punto receptor destruido o amenazado de
destruccion. || Una victima es un efecto, sin saberlo
o sin desearlo, de la vida, la materia, el espacio y el
tiempo.

VIOLACION. v. Aborto.

VIRGINIDAD DE MARIA. Gr Elron. Fantasiosa
atribucidn a la madre de Jesus de haberlo concebido
fuera de las leyes naturales del sexo y la gestacion.
Ha sido siempre una tradicién mitoldgica describir el
nacimiento de los grandes iniciados o avatares que
vienen a cumplir con elevadas misiones sociales e
espirituales naciendo de virgenes y de forma
misteriosa. Precisamente a Krisnha, Lao Tsé,
Zoroastro, Hermes, Orfeo, Buda y a muchos otros
instructores espirituales les fueron atribuidos
nacimientos de virgenes y a través de fenémenos o
procesos extraterrenales. Jesus, por su elevada
jerarquia espiritual, tampoco escapé de este tipo de
atribucién. En realidad, Jesus, como el primer hijo
generado por Maria, nacié de una virgen, pero ésta
es la Unica virginidad que le puede ser atribuida a
Maria. Maria tuvo a Jesus como cualquier madre
tiene a sus hijos. Si esto no fuera asi, el propio
Maestro se hubiera contradecido, pues él dijo
claramente que no venia a derogar la ley sino a
cumplirla. La tradicién mitoldgica de los nacimientos
virginales tiene su origen en el error de considerar
al mecanismo sexual de la concepcion de la vida
humana como un proceso inferior o denigrante. El
sexo no es una funcion degradante sino la puerta de
acceso a la vida carnal para que los espiritus puedan
evolucionar.

VISION. Dic. Acad. Sentido de la vista. ||
Contemplacién inmediata y directa sin percepcion
sensible. || Dn 'y Cn. Con la visién percibimos ondas
de luz, las cuales, como la vista, son comparadas
con la experiencia y evaluadas. || En Dianética y
Cienciologia se le llama vision al hecho de evocar
una escena volviéndola a ver, con lo que se quiere
decir evocacién visual. || La habilidad de ver en
forma de facsimil (v.) algo que uno ha visto antes,
asi que uno lo vuelve a ver del mismo color, escala
dimensional, brillantez y detalle como lo vio
originalmente.

VISTA. Dic. Acad. Sentido corporal con que se
perciben los objetos mediante la accién de la luz. ||
Dn y Cn. Ondas de luz que provienen del sol, la luna
las estrellas o fuentes artificiales. Se reflejan desde
los objetos y las ondas de luz entran en los ojos y
son registradas para la accién de tiempo presente o
como recuerdo para referencia futura. Las fuentes
de luz también son registradas. Esta es la
percepcién sensorial llamada vista.

VIVIR. Dic. Acad. Tener vida. || Dn y Cn. Tener y
seguir un propdsito. Solamente si un individuo tiene
un proposito en el cual se ocupa, puede decirse que
esta realmente vivo, en vez de solamente estar
existiendo.

VIVISECCION. Gr Elron. Método inhumano,
indigno de una sociedad civilizada, que consiste en
la diseccion de animales vivos con el fin de hacer
estudios fisiologicos o investigaciones patoldgicas.
La experimentacidn con animales vivos deberia ser
sancionada severamente por la ley y remplazada
con otros sistemas de mayor confiabilidad, mas
humanos, mas éticos, como cultivos celulares,
modelos computarizados o sistemas analogos.

Estados Unidos practica la viviseccion no sélo en
animales vivos sino también en seres humanos e
incluso extraterrestres.

En la Argentina, donde mdas asiduamente se
realizan estas crueles practicas es en la Facultad de
Veterinaria, pues los animales vivos son
diseccionados sin anestesia. Los profesores, ya de
por si, se generan un gravisimo karma, que también
alcanza a los estudiantes porque sin su complicidad
estas  experimentaciones no se  harian,
sustituyéndose  por modelos de  plastico,
computarizados o no.

Quienes practican la viviseccion carecen del
sentimiento que todos los seres de Luz poseen
inherentemente: la compasion, acarreandose un
karma cuya magnitud averiguaran con horror al
desencarnar, sin perjuicio del descenso inevitable
de nivel espiritual.

VUELO. Dic. Acad. Accién de volar, desaparecer
rapida e inesperadamente una persona o cosa. || Dn
y Cn. Un nombre familiar para un alejamiento
repentino. Generalmente se utiliza para describir,
ya sea la repentina disipacién de masa en la mente
acompafiada de una sensasion de alivio, o alguien
que se va, dejando de estar donde deberia
realmente estar, o bien simplemente dejar de ser
auditado.

YETI. Gr Elron. Animal extraterrestre de indole
pacifica, originario del planeta Ani. Los Yetis fueron
traidos a la Tierra hace miles de afios porque en su
planeta habian proliferado demasiado. Es algo muy
comun, en aquellos planetas que han desarrollado
naves espaciales, desembarazarse de aquellas
especies que por su gran abundancia perturban a
sus habitantes o quiebran su ecologia.

Los cientificos de Ani, sin embargo, no tuvieron en
cuenta la posibilidad de que el hombre evolucionara
tan rapidamente como lo hizo y terminara
persiguiéndolos.

En cuanto a Pie Grande ("Sasquatch" o "Big Foot),
es una variedad del Yeti y tiene el mismo origen.

ver también Lobison.

YO. Gr Elron. Centro de la conciencia del ser y de
la vida.

ver también Unidad de conciencia).

YO INTEGRO o YO TRASCENDENTAL. Gr Elron El
"amo", cuando la mente esta integrada.

ver también Conciencia trascendental.
integrada.

YO PERSONAL o YO INDIVIDUAL o YO INFERIOR.
Gr Elron. El Analizador, el Pensador, la mente
analitica (v.), la parte (10 %) del espiritu encarnado
mediante el cual tenemos conciencia de nuestra
individualidad en el plano fisico (por ejemplo, Jorge,
Horacio, Maria). En Dianética y Cienciologia no
existe denominacién para el Yo personal, porque se
considera, errbneamente, que el espiritu encarna
en el 100 %.

ver también

Mente

Thetdn.

[1] Este diccionario recoge algunas de las ensefianzas mas importantes plasmadas por L.
Ronald Hubbard en Dianética y Cienciologia. La razéon de que se englobe bajo Psicointegracion
temas tan disimiles como, por ejemplo: "Espiritu/ /Monstruo de Loch

Ness/ /Psicoanalisis//Lobison", radica en que esta técnica conduce a que el hombre sea amo
de si mismo , y nadie puede serlo cabalmente si no tiene por lo menos un elemental
conocimiento del mundo en que vive (factor de realidad).

[2] El espiritu encarna solamente en un 10 %, y se incorpora a la materia a los pocos dias
desde que el embrion fue engendrado, cuando el feto esta en formacion. Practicamente, a los
20 dias de gestacion ese 10 % ya esta incorporado.

[3] Destacamos entre comillas la palabra inconsciente porque se descubrié que esta mente es
precisamente la Gnica que siempre esta consciente.
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[4] La orquesta queda integrada, no cuando cada ejecutante cumple su rol, sino cuando todos
los ejecutantes son uno con el director. Si sostuviéramos que cada ejecutante debe cumplir su
rol, llegariamos al absurdo de decir que cada ejecutante debe imprimirle a la partitura el
caracter que se le ocurra, de acuerdo a su idiosincrasia o a su estado de animo de ese
momento, en lugar del que considera apropiado el juicioso director.

[5] La carga es la energia o fuerza dafiina acumulada y archivada en la mente reactiva
(erroneamente denominada "inconsciente"” por la teoria psicoanalitica) resultante de los
conflictos y experiencias desagradables que una persona ha tenido.

[6] Se remarca "parece ser" porque, de la misma forma que la humedad en la pared no es la
causa de su deterioro sino el cafo roto, el verdadero motivo de que el aberrado esté aberrado
no es el candado sino el engrama que lo sostiene. Eliminado el engrama, el candado desaparece
solo.

[7] En rigor, Sai Baba dice la verdad cuando afirma ser Dios. é¢Pero acaso no lo somos todos,
como lo enseii6 Jesls? La verdad, cuando se dice a medias, no deja de ser un engaiio.

471



